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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่

สากล การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนบดินทรเดชา 

(สิงห์ สิงหเสนี) ๒ เพ่ือหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่ท าแบบทดสอบโดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง กลุ่มตัวอย่างคือ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/11 จ านวน 50 คน โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒ โดยใช้แบบ

เจาะจง (Purposive Sampling) และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และ

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ผลการวิจัยพบว่า การเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล      

การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล นักเรียนที่เรียนโดยใช้ระบบอีเลินนิ่งมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียน นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 64.70 โดยคะแนนเฉลี่ยร้อยละเท่ากับ 47.80   

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.02 และคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 69.27 โดยคะแนนเฉลี่ย

ร้อยละเท่ากับ 81.61 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.28 แสดงให้เห็นว่า เมื่อนักเรียนได้รับการสอนโดย

ใช้ระบบอีเลินนิ่งนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น ซึ่งประสิทธิภาพคือ E1/E2 เท่ากับ 64.70/69.27 

หรือร้อยละ 93 ในการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒ ที่

เรียนวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอลอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05  

ค าส าคัญ : ระบบอีเลินนิ่ง,ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล 
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กิตติกรรมประกาศ 
  

 บัณฑิตนิพนธ์ฉบับนี้ส ำเร็จอย่ำงสมบูรณ์ได้ควำมช่วยเหลืออย่ำงดีจำก อำจำรย์ทรงศักดิ์ สุริโยธิน 
ที่ไดก้รุณำให้ค ำแนะน ำปรึกษำ และข้อมูลต่ำง ๆ   ขอกรำบขอบพระคุณ เป็นอย่ำงสูงไว้ ณ โอกำสนี้ 

ขอขอบพระคุณ ดร.สุรชัย  หัวไผ่ อำจำรย์หัวหน้ำภำควิชำคอมพิวตอร์ศึกษำ คณะศึกษำศำสตร์ 
มหำวิทยำลัยรัตนบัณฑิต ที่ได้กรุณำให้ค ำแนะน ำ ตลอดจนตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ขอกรำบ
ขอบพระคุณ เป็นอย่ำงสูงไว้ ณ โอกำสนี้ 

ขอขอบพระคุณ ดร.อรชร  วฒันกุล อำจำรย์ประจ ำคณะศึกษำศำสตร์ มหำวิทยำลัยรัตนบัณฑิต  
ที่ได้กรุณำให้ค ำแนะน ำ ตลอดจนตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยในครั้งนี้ ขอกรำบขอบพระคุณ เป็น
อย่ำงสูงไว้ ณ โอกำสนี้ 

ขอขอบคุณ ท่ำนผู้อ ำนวยกำรเกษม สมภักดี  ผู้อ ำนวยโรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสนี) ๒  
จังหวัด กรุงเทพมหำนคร ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำเขต 2  ขอขอบคุณคณะอำจำรย์ และ
นักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสนี) ๒ ที่ได้ให้ควำมอนุเครำะห์อ ำนวยควำมสะดวก และให้ควำม
ร่วมมือเป็นอย่ำงดียิ่งในกำรทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

ขอขอบคุณ นำยขจรศักดิ์  สำยดวง ต ำแหน่งครู ค.ศ. 1 โรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสนี) ๒   
ที่ไดก้รุณำให้ค ำแนะน ำในกำรท ำบัณฑิตนิพนธ์ฉบับนี้ส ำเร็จอย่ำงสมบูรณ ์

คุณค่ำและประโยชน์อันพึงมีจำกกำรศึกษำวิจัยนี้ ผู้วิจัยขอน้อมบูชำพระคุณบิดำมำรดำและ 
บูรพำจำรย์ทุกท่ำนที่ได้อบรมสั่งสอนวิชำควำมรู้ และให้ควำมเมตตำแก่ผู้วิจัยมำโดยตลอด  เป็นก ำลังใจ
ส ำคัญที่ท ำให้กำรศึกษำวิจัยฉบับนี้ส ำเร็จลุล่วงได้ด้วยดี 
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 บทท่ี  1 
บทน ำ 

 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 การศึกษาเป็นหัวใจของการพัฒนาประเทศและเป็นปัจจัยที่ส าคัญในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21  เทคโนโลยีเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน 
เป็นการเพ่ิมพูน ประสิทธิภาพทางการเรียนรู้แก่ผู้เรียน การเรียนการสอนที่สอนให้ผู้เรียนสามารถน า
ความรู้พัฒนาผู้เรียนได้อย่างเหมาะสม และยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เพ่ือน าพาผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้  
ด ารงตนอยู่ได้อย่างมีความสุข   
 เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในการด าเนินชีวิตของคนเรามากขึ้น ความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยี 
เป็นตัวบ่งชี้ถึงความเจริญในสังคม เทคโนโลยีเป็นตัวขับเคลื่อนความเปลี่ยนแปลงให้เกิดขึ้นอย่างเห็นได้ชัด
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในชีวิตความเป็นอยู่ของคนเราทุกวันนี้ การน าเทคโนโลยีมาใช้ในด้านต่างๆ ช่วยอ านวย
ความสะดวกสบายในทุกแงมุมของชีวิต (กิดานันท์มลิทอง, 2548) 
 แนวโน้มในการน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในการศึกษาในปัจจุบันและอนาคต จะเป็นรูปแบบการเรียน
การสอนโดยน าเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มาผสมผสานกับเทคโนโลยี อินเทอร์เน็ต เนื่องจากเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตมีลักษณะเฉพาะ คือ มีความสามารถในการน าเสนอ ข้อมูลผ่านระบบ World Wide Web   
ในการใช้เพ่ือการจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ  (Web-Based Instruction : WBI) หรือ อีเลินนิ่งซึ่ง      
วงการศึกษาคงจะหลีกเลี่ยงได้ยากยิ่ง (คณิตา สาโส๊ะ, 1997) 
  การสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยพบปัญหาด้านการจัดการเรียนการสอนหลายสาเหตุ  เช่น      
การขาดสื่อการเรียนการสอนที่น่าสนใจ ที่จะช่วยให้นักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียน  นักเรียนขาด
ปฏิสัมพันธ์และการ โต้ตอบกับครูผู้สอน  นักเรียนจึงไม่เข้าใจในสิ่งที่ครูสอน  อีกทั้งในกรณีที่มีคาบสอน
สองคาบติดกัน ยิ่งท าให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่ายมากยิ่งขึ้น  อีกสาเหตุหนึ่งคือการจัดการเรียนการสอน
ที่ยังไม่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญส่งผลให้ผู้เรียนไม่ได้รับการฝึกฝนกระบวนการคิดวิเคราะห์  สังเคราะห์ใน 
เนื้อหา  นักเรียนไม่มีความกระตือรือร้น  ขาดความคิดสร้างสรรค์ การสร้างเว็บไซต์ด้วยการเขียน
โปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา เอชทีเอ็มแอล เป็นภาษาคอมพิวเตอร์รูปแบบ
หนึ่งที่มีโครงสร้างค าสั่งการควบคุมการแสดงผล ข้อความ รูปภาพ หรือวัตถุ ผ่านโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ 
ข้อดีของการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา เอชทีเอ็มแอล คือการแสดงผลโปรแกรมเว็บบราวเซอร์จะแสดงได้ทั้ง
ข้อมูลที่เป็นข้อความ เป็นเสียง เป็นภาพ และภาพเคลื่อนไหว ที่เรามองเห็นใน Internet  เอชทีเอ็มแอล 
เป็นภาษาที่ใช้ในการสร้างเว็บเพจ โดยใช้ tag ในการก าหนดโครงสร้าง และลักษณะของข้อความหรือ
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รูปภาพ โครงสร้างของภาษา เอชทีเอ็มแอล ประกอบด้วยส่วนหัว และส่วนเนื้อหาซึ่งผู้ใช้สามารถใช้ค าสั่ง
ต่าง ๆ กันไป ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยได้น าเอาเนื้อหาในการ สร้างเว็บเพจและการตกแต่งเว็บการใส่สีพ้ืน       
สีตัวอักษร และก าหนดขนาดตัวอักษร การสร้างตารางการสร้างแหล่ งเชื่อมโยงการใช้ภาพนิ่ ง 
ภาพเคลื่อนไหว การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา เอชทีเอ็มแอล มีความส าคัญเป็นอย่างสูงส าหรับใช้ในการผลิต
ผลงานบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และภาษา เอชทีเอ็มแอล นับว่าเป็นภาษาที่ง่ายที่สุดทางศาสตร์
คอมพิวเตอร์ก็ว่าได้ ทุกคนสามารถเริ่มต้นเรียนรู้  ภาษานี้ได้โดยไม่จ าเป็นต้องมีพ้ืนฐานความรู้ด้าน        
การเขียนโปรแกรมใดๆ มาก่อนและเริ่มต้นได้ง่าย อีกด้วย 
 ความส าคัญและสภาพปัญหาที่กล่าวแล้วข้างต้นจึงท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาการจัด กิจกรรม  
การเรียนการสอนโดยการสร้างระบบอีเลินนิ่งเรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้เนื้อหาเรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล ซึ่งเป็นหนึ่งใน
ทักษะการปฏิบัติ อันเป็นพ้ืนฐานส าคัญในการพัฒนาเว็บเพจและผลจากการวิจัยครั้งนี้ เพ่ือเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังเรียนว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น หรือไม่
หลังจากที่ได้ใช้ระบบอีเลินนิ่งในการจัดกิจกรรมเรียนรู้และสามารถน าไปใช้เป็นแนวทาง ในการพัฒนา
ระบบอีเลินนิ่งแผนกวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาในระดับอ่ืน ซึ่งครูผู้สอน สามารถน าไปแก้ปัญหาสภาพ       
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ได้วิธีหนึ่ง อันจะท าให้การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งขึ้น อีกทั้งเป็นการพัฒนาเทคโนโลยีทางการศึกษาของไทย ให้ก้าวหนา้ต่อไป 
 เพ่ือช่วยในการเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอน และง่ายต่อการเรยีนรู้ของผู้เรียน ดึงดูดความ
สนใจของผู้เรียนการใช้ระบบ “E-learning“ ก็ถูกน ามาพัฒนาเพ่ือใช้ในการเรียนการสอนในรูปแบบ    
เว็บระบบ “E-learning“ เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน โดยเป็นส่วนหนึ่งของรูปแบบบทเรียนทีช่่วยอ านวย
ความสะดวกให้กับผู้ เรียน  และผู้สอนในรูปแบบของสื่อการเรียนการสอน โดยรวมเอาเนื้ อหา              
รูปภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว สื่อวิดีทัศน์ กระบวนการสอน การน าเสนอเนื้อหา ในรูปแบบที่น่าสนใจ 
ดึงดูดผู้เรียนให้อยู่กับเนื้อหาที่เข้าใจยาก ผู้เรียนสามารถรียนรู้ได้ตลอดเวลา และเป็นแบบทบทวนบทเรียน
ที่ต้องใช้ทกัษะในการท างานการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์
สู่สากล เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒  กรุงเทพมหานคร 
 

วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล เรื่อง การเขียน
โปรแกรมภาษาเอชที เอ็มแอล  ของนั ก เรียนชั้ นมั ธยมศึ กษาปีที่  2/11  ปี การศึ กษา 2561               
โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒  กรุงเทพมหานคร 

2 เพ่ือหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง 
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สมมติฐำนของกำรวิจัย 
พัฒนาการเรียนรู้ด้วยระบบอีเลินนิ่ง ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์

สร้างสรรค์สู่สากลมากยิ่งข้ึน 

ค ำถำมกำรวิจยั  
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญควรมีลักษณะเช่นใด  ประกอบด้วย 

องค์ประกอบอะไรบ้าง ผลการใช้รูปแบบดังกล่าวส่งผลให้ผู้เรียนมีคุณลกัษณะทีเ่ปลี่ยนแปลงไปอย่างไร  

ขอบเขตของกำรวิจัยเนื้อหำ  
ประชำกรที่ใช้ในงำนวิจัย   ประชากรที่ใช้ในงานวิจัยในครั้งนี้  เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒ กรุงเทพมหานคร ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามธัยมศึกษาเขต 2 
ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา2561 จ า นวน 4 ห้องเรียน มีจ านวนนักเรียน 198 คน  

กลุ่มตวัอย่ำงท่ีใช้ในงำนวิจัย เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561
โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒  กลุ่มตัวอย่างได้มาโดยแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
จ านวน 50 คน ห้อง 2/11 เพราะตรงกบัคุณสมบัติจากที่วางไว้คือ ผู้วิจยัต้องการทดลองกบัห้องที่มีจ านวน
เยอะที่สุด เพ่ือจะได้ทราบว่ากิจกรรมนี้สามารถโน้มน้าวให้นักเรียนสนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้นได้ตาม 
วัตถุประสงค์ที่วางไว้  

ตัวแปรที่ศึกษำ   
ตัวแปรต้น   วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อการเรียนรู้บทเรียนออนไลน์ (ระบบอีเลินนิ่ง)         

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง เป็นการทดสอบนักเรียน 1 กลุ่มโดยแบบเจาะจง ห้อง 
2/11 จ านวน 50 คน สมาชิกกลุ่มมีความแตกต่างกันไป มีการอธิบายค าตอบ สามารถอธิบายค าตอบและ
แชร์ความรู้ในชั้นเรียนสร้างบรรยากาศให้ห้องเรียนสนุกสนานและน่าเรียนมากยิ่งข้ึน   

ตัวแปรตำม ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
คอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล วัดได้จากพฤติกรรม ดังนี้  

     1. ผู้เรยีนสามารถอธิบายเนื้อหาในบทเรียนได้    2. ผู้เรียนท าแบบทดสอบได้คะแนนสูงขึ้น    

ประโยชน์ที่ได้รับจำกกำรวิจัย 

1. นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยระบบอีเลินนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล เรื่อง การเขียน
โปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล และสามารถเรียนรู้ไดด้้วยตนเอง  

2. ผู้สอนได้เป็นแนวทางในการพัฒนากระบวนการเรียนการสอน รายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่
สากล เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล และปรับปรุงการเรียนรู้ของนักเรียนโดยใช้ระบบอีเลิน
นิ่ง 

3. โรงเรียนได้แนวทางในการพัฒนาการสร้างระบบอีเลินนิ่งในเรื่อง  อ่ืน ๆ ต่อไป  
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นิยำมศัพท์เฉพำะ  

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนการสอนที่จะท าให้ นักเรียนเกิด
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และสามารถวัดได้โดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย       
ด้านจิตพิสัย และดา้นทกัษะพิสัย 

2. ประสิทธิภาพของนวตักรรม  หมายถึง  นวัตกรรมที่ได้ประเมินตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 ซึ่งมี
ความหมายดังนี้ 

3. วิธีการจัดการเรียนรู้ หมายถึง  แผนหรือแบบซึ่งสามารถใช้การสอนในห้องเรียน หรือ สอนพิเศษ
เป็นกลุ่มย่อย หรือ เพ่ือจัดสื่อการสอน ซึ่ งรวมถึง หนังสือ ภาพยนตร์ เทปบันทึกเสียง โปรแกรม
คอมพิวเตอร์และหลักสูตรรายวิชา รูปแบบ การสอนแต่ละรูปแบบจะเป็นแนวในการ ออกแบบการสอนที่
ช่วยให้นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ตามท่ีรูปแบบนั้น ๆ ก าหนด 

4. ระบบอีเลินนิ่ง หมายถึง e-learning หรือ  Electronic  Learning อาจจะดูเป็นแนวคิดทาง
การศึกษาแบบใหม่  ที่เกิดขึ้นจากความก้าวหน้าทางด้านคอมพิวเตอร์ออนไลน์  ท าให้เกิดการเรียน      
การสอนระบบต่างๆและมีชื่อเรียกขานแตกต่างกันไปไม่ว่าจะเป็น  การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-
based Instruction) , การเรียนการสอนออน ไลน์  (On-line Learning) หรือแม้ แต่ จะ เรี ยกว่ า 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ(Camion Web)  แต่ละแบบจัดเป็นรูปแบบของการเรียนรู้ผ่านระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั้งสิ้น (ชุติมา  วรรณพงศ,์ 2559) 

 

กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 

ตัวแปรต้น                                                    ตัวแปรตำม 
 
วธิีการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อการ
เรียนรู้ของระบบอีเลินนิ่ง 

ส ารวจความพึงพอใจการจัดการ
เรียนรู้ด้วยระบบอีเลินนิ่ง 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง
คอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล 



 
 

บทท่ี  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในการศึกษาวิจัย เรื่อง การใช้ระบบอีเลินนิ่ ง เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
คอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล การเขียนโปรแกรมภาษา เอชทีเอ็มแอล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2/11  ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒ กรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยได้ศึกษา
เอกสาร งานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง ดังนี้  
1.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2554 ในโรงเรียนนํา
ร่องและโรงเรียนเครือข่าย ตั้งแต่ปีการศึกษา 2555 และใช้ในโรงเรียน ทั่วไป ตั้งแต่ปีการศึกษา 2556   
เป็นต้นมาจนถึงปัจจุบัน หน่วยงานต่าง ๆ ที่รับผิดชอบโดยตรง และมีส่วนเกี่ยวข้องในการใช้หลักสูตรฉบับ
ดังกล่าวนี้ ได้ติดตามและประเมินผลการใช้ หลักสูตรเป็นระยะอย่างต่อเนื่อง พบว่า หลักสูตรการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2554 มีจุดดีหลายประการ เช่น หลักสูตรช่วยส่งเสริมการกระจายอํานาจ          
ทางการศึกษา ทําให้ท้องถิ่น และสถานศึกษามีส่วนร่วมและมีบทบาทสําคัญในการพัฒนาหลักสูตรให้
สอดคล้องกับ ความต้องการของตนเอง มีแนวคิดและหลักการในการส่งเสริมการพัฒนาผู้เรียนแบบองค์
รวม อย่างชัดเจน อย่างไรก็ตาม ผลการศึกษาดังกล่าว ยังได้สะท้อนให้เห็นถึงประเด็นที่เป็น ปัญหาและ
ความไม่ชัดเจนของหลักสูตรหลายประการทั้งในส่วนของเอกสารหลักสูตร กระบวนการนําหลักสูตร        
สู่การปฏิบัติ และผลผลิตที่เกิดจากการใช้หลักสูตร ได้แก่ ปัญหา ความสับสนของผู้ปฏิบัติในระดับ
สถานศึกษา ในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา สถานศึกษา ส่วนใหญ่กําหนดสาระการเรียนรู้และผล    
การเรียนรู้ที่คาดหวังไว้มาก การวัดและประเมินผล ไม่สะท้อนมาตรฐานส่งผลต่อปัญหาการจัดทําเอกสาร
หลักฐานทางการศึกษาและการเทียบโอน ผลการเรียน รวมทั้งปัญหาคุณภาพของผู้เรียนในด้านความรู้ 
ทักษะ ความสามารถ และคุณลักษณะ อันพึงประสงค์ยังไม่เป็นที่น่าพอใจ 
 คณะกรรมการการศึกษาขั้น พ้ืนฐาน โดยสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา ขั้น พ้ืนฐาน              
ได้ดําเนินการทบทวนหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2554 เพ่ือพัฒนาไปสู่หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดยนําข้อมูล ที่ได้จากการศึกษาวิจัยดังกล่าว และข้อมูลจาก
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 10 (พ.ศ. 2550 – 2554) มาใช้ในการพัฒนาหลักสูตร ให้
มีความเหมาะสมชัดเจนยิ่งขึ้น ทั้งเป้าหมายในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน และกระบวนการนําหลักสูตรไปสู่
การปฏิบัติ ในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาและสถานศึกษา โดยได้มีการกําหนดวิสัยทัศน์ จุดหมาย สมรรถนะ 
สําคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด โครงสร้าง เวลาเรียน    
ของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ในแต่ละชั้นปี ตลอดจนเกณฑ์การวัดประเมินผล ให้มีความสอดคล้องกับ
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มาตรฐานการเรียนรู้ และมีความชัดเจนต่อการนําไปปฏิบัติ เพ่ือ ใช้เป็นทิศทางในการจัดทําหลักสูตร การ
เรียน   การสอนในแต่ละระดับ โดยเปิดโอกาสให้ สถานศึกษาเพ่ิมเติมได้ตามความพร้อมและจุดเน้น 
(กระทรวงศกึษาธิการ,  2551 : บทนํา) 
 จากที่กล่าวมา  สรุปว่า  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  ต้องการให้
ผู้เรียนมีการพัฒนาการด้าน ความรู้ ทักษะ ความสามารถ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ความชํานาญใน
ทักษะวิชาชีพที่ตนศึกษา มุ่งทําประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคม อย่างมี
ความสุข เมื่อจบการศึกษาแล้วผู้เรียนสามารถนําความรู้  ความชํานาญเฉพาะด้านไปประกอบอาชีพ อีกท้ัง
ความรู้ความสามารถของผู้เรียนเป็นกําลังสําคัญในการพัฒนาประเทศชาติ ให้ก้าวหน้าต่อไป   
  
 1.1  หลักการของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พ้ืนฐาน 
    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 12) มีหลักการที่สําคัญ
ดังนี้ 
      - เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน          
การเรียนรู้ เป็นเป้าหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรม บน
พ้ืนฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
      - เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษา อย่างเสมอ
ภาคและมีคุณภาพ 
      - เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอํานาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด การศึกษา
ให้สอดคล้องกับสภาพและความตอ้งการของท้องถิ่น 
      - เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลา และการจัด   
การเรียนรู้ 
      - เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 
      - เป็นหลักสูตรการศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ครอบคลุม
ทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรยีนรู้ และประสบการณ์ 
 จากที่กล่าวมา  สรุปว่า  หลักการของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
เป็นหลักสูตรที่มีการจัดการเรียนการสอนที่ เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญให้ผู้เรียนมีความรู้ เจตคติ และมี
คุณธรรม บนพ้ืนฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล ดังนั้น การเรียนการสอนที่ เน้นผู้เรียน
เป็นสําคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะต้องเข้าใจ ในเนื้อหาที่เรียนเพ่ือให้นําไปสู่การปฏิบัติ หากผู้เรียนไม่เข้าใจเนื้อหา
แล้วจะส่งผลให้การปฏิบัตินั้น ไม่เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
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 1.2 จุดมุ่งหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 13)  มุ่งพัฒนาผู้เรียน
ให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงกําหนดเป็นจุดหมาย 
เพ่ือให้เกิดกับผู้เรียน เมือ่จบการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ดังนี้ 
  - มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย และปฏิบัติตน
ตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของ เศรษฐกิจพอเพียง 
  - มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่ อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้
เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต 
  - มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย 
  - มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิต และ         
การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  - มีจิตสํานึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา สิ่งแวดล้อม     
มีจิตสาธารณะที่มุ่งทําประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคม อย่างมีความสุข 
  จากที่กล่าวมา  สรุปว่า  จุดมุ่งหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 เป็นการมุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีศักยภาพ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่
พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่
ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของ เศรษฐกิจพอเพียง ทั้งนี้ ผู้เรียนจะต้องมีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความ
เป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิต และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข เพ่ือให้นําไปสู่การปฏิบัติตนเป็นพลเมืองไทยและพลโลกที่ดีและเป็นกําลัง
สําคัญในการพัฒนาประเทศชาติให้เจริญก้าวให้ไปในทิศทางทีดี่ 

   1.3 สมรรถณะสําคัญของผู้เรียน 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 14)  มุ่งพัฒนาผู้เรียน 
ให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุ มาตรฐานการเรียนรู้ที่กําหนดนั้นจะ
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
  - ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถใน การรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้
ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยน ข้อมูล
ข่าวสาร และประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา ตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรอง
เพ่ือขจัดและลดปัญหา ความขัดแย้งต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลัก เหตุผล และ
ความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มี ประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและ
สังคม 
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  - ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถใน การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด
อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือนําไปสู่ การสร้างองค์ความรู้หรือ
สารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเอง และสังคมได้อย่างเหมาะสม 
  -  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถใน การแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆ ที่เผชิญ
ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม บนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ ความสัมพันธ์
และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกัน
และแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น ต่อตนเอง สังคมและ
สิ่งแวดล้อม 
  - ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถ ในการนํากระบวนการต่างๆ ไปใช้ใน  
การดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การทํางาน และ การอยู่ร่วมกัน
ในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่าง บุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่างๆ 
อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยง
พฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อ ตนเองและผู้อ่ืน 
  - ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถ ในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่างๆ 
และมีทักษะกระบวนการ ทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร 
การทํางาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสม และมีคุณธรรม 
  จากที่กล่าวมา  สรุปว่า  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นมุ่งพัฒนาผู้เรียน ให้มีคุณภาพตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุ มาตรฐานการเรียนรู้ที่กําหนดนั้นจะช่วยให้ผู้เรียนเกิด
สมรรถนะสําคัญ 5 ประการ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความสามารถในการสื่อสาร มีความสามารถในการคิด          
มีความสามารถในการแก้ปัญหา มีความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และที่สําคัญความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสม และมีคุณธรรม มีสติ การคิดวิเคราะห์ การคิด
อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนําไปสู่ การสร้างองค์ความรู้พัฒนา
ตนเอง พัฒนาสังคม และพัฒนาประเทศชาติ 
 
2. ความหมายของสือ่การเรยีนการสอน  

2.1 ความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน 
ยุพิน พิพิธกุล และ อรพรรณ ตันบรรจง (2535 : 16-17) ได้กล่าวถึงความสําคัญของสื่อการเรียน 

การสอนดังนี ้
- สื่อการเรียนการสอนจะช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้แจ่มแจ้งยิ่งข้ึน 
- ช่วยในการสอนนักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกัน เช่น นักเรียนบางคนซึ่งเรียนอ่อน อาจจะ 

ต้องใช้รูปภาพ สื่อรูปธรรม หรือชุดการเรียนการสอนรายบุคคล ช่วยให้เขาบรรลุจุดประสงค์ในการเรียน 



9 
 

- ช่วยสร้างเสริมความสนใจของนักเรียนเสียเวลาเพราะใช้สื่อการเรียนการสอนไม่เป็น 
- เพ่ือช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้จากสิ่งที่เป็นรูปธรรม ซึ่งจะนําไปสู่นามธรรมและทําให้นักเรียนเกิด 

ความเข้าใจแน่นแฟ้นและจําได้นาน 
-  ใช้สื่อการสอนนั้นเพื่อช่วยในการอธิบายขยายข้อความและสรุปข้อความได้ 
- เพ่ือเสริมสร้างเจตคติที่ดีแก่นักเรียน  
- เพ่ือเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  

2.2 บทบาทของสื่อการเรียนการสอน  
 บทบาทของสื่อการเรียนการสอน ประมาณ ฮะกีมี (2535 : 339) ได้กล่าวถึงบทบาทของสื่อใน

กระบวนการสอนไว้โดยสรุปดังนี้  
- การดึงดูดและควบคุมความสนใจและตั้งใจของผู้เรียน  
- การเสนอหรือให้แบบอย่างของการกระทําให้แก่ผู้เรียน  
- การกระตุน้ใหเ้กิดการเชื่อมโยงทางความคิดระหว่างประสบการณ์เดิมกับประสบการณ์ใหม่  
-. การเสนอสิ่งใหม่ทางการเรียน  
- การชี้แนะและให้ความสะดวกในการเรียน  
- การให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียน  
- การตรวจสอบและประเมนิผลการเรียน  
- การถ่ายโยงการเรียนรู้ การ  
- การทําให้สิ่งที่เรยีนรู้แล้วคงอยู่ตลอดไป 

2.3 คุณค่าของสื่อการเรียนการสอน 
 สุโชติ ดาวสุโข และ สาโรจน์ แพ่งยัง (2535 : 12) ได้กล่าวถึงคุณค่าของสื่อการสอน ดังนี้  
- ช่วยให้ผู้เรียนจําได้เร็วและจําได้นาน  
- ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนและมีส่วนร่วมในการเรียน  
- ช่วยให้ผู้เรยีนเข้าใจได้ชัดเจน  
- ช่วยให้เรียนรู้ได้มากขึ้นในเวลาที่มีจํากัด รบก  
- ช่วยให้ผู้เรียนได้คิดและแก้ปัญหา season  
- ช่วยให้การเรียนการสอนง่าย  

          - ทําสิ่งนามธรรมให้เป็นรูปธรรม  
          - ทําสิ่งซับซ้อนให้ง่ายขึ้น (ยาก ง่าย)  
          - ทําสิ่งเคลื่อนไหวช้าให้เร็ว  
          - ทําสิ่งเคลื่อนไหวเร็วให้ช้า  
          - ทําสิ่งที่เล็กให้โตขึ้น  
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          - ทําสิ่งที่ใหญ่ให้เล็กลง  
          - นําสิ่งที่อยู่ไกลมาศึกษาได้  
          - นําสิ่งลี้ลับมาศึกษาได้ 

2.4 ประเภทของสื่อการเรียนการสอน  
     สื่อการเรียนการสอน หมายถึง ตัวกลางหรือช่องทางในการถ่ายทอดองค์ความรู้ ทักษะ 

ประสบการณ์ จากแหล่งความรู้ไปสู่ผู้ เรียน และทําให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพประเภทของสื่อ
การเรียนการสอนสื่อการเรียนการสอนแบ่งตามคุณลักษณะได้ 4 ประเภทคือ 

- สื่อประเภทวัสดุ ได้แก่สไลด์ แผ่นใส เอกสาร ตํารา สารเคมี สิ่งพิมพ์ต่าง ๆ และคู่ มือการฝึก 
ปฏิบัติ 

- สื่อประเภทอุปกรณ์ ได้แก่ของจริง หุ่นจําลอง เครื่องเล่นเทปเสียง เครื่องเล่นวีดิทัศน์ เครื่องฉาย 
แผ่นใส อุปกรณ์และเครื่องมือในห้องปฏิบัติการ 

- สื่อประเภทเทคนิคหรือวิธีการ ได้แก่การสาธิต การอภิปรายกลุ่ม การฝึกปฏิบัติ การฝึกงาน   
การ จัดนิทรรศการ และสถานการณ์จําลอง 

- สื่อประเภทคอมพิวเตอร์ ได้แก่คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) การนําเสนอด้วยคอมพิวเตอร์ 
(Computer presentation) การใช้  Intranet และ Internet เพ่ือการสื่อสาร (Electronic mail: E-
mail) และ การใช้ WWW (World Wide Web) 

2.5 หลักการพิจารณาเลือกสื่อการเรียนการสอน  
พิจารณาจากประสบการณ์ตรงและมีความมุ่งหมาย ประสบการณ์ขันนี้ เป็นรากฐานสําคัญของ

การศึกษาทั้ง ปวง เป็นประสบการณ์ที่ผู้เรียนได้รับมาจากความเป็นจริงและด้วยตัวเองโดยตรง ผู้ รับ
ประสบการณ์นี้จะได้ เห็น ได้จับ ได้ทํา ได้รู้สึก และได้ดมกลิ่นจากของจริง ดังนั้นสื่อการสอนที่ให้
ประสบการณ์การเรียนรู้ในขั้นนี้ ก็คือของจริงหรือความเป็นจริงในชีวิตของคนเรานั่นเอง 

พิจารณาจากประสบการณ์จําลอง เป็นที่ยอมรับกันว่าศาสตร์ต่างๆ ในโลก มีมากเกินกว่าที่จะ
เรียนรู้ได้หมด สิ้นจากประสบการณ์ตรงในชีวิต บางกรณีก็อยู่ในอดีต หรือซับซ้อนเร้นลับหรือเป็นอันตราย 
ไม่สะดวกต่อ การเรียนรู้จากประสบการณ์จริง จึงได้มีการจําลองสิ่งต่าง ๆ เหล่านั้นมาเพ่ือการศึกษา    
ของการจําลองบางอย่างอาจจะเรียนได้ง่ายกว่าและสะดวกกว่า 

พิจารณาจากประสบการณ์นาฎการ ประสบการณ์ต่าง ๆ ของคนเรานั้นมีหลายสิ่งหลายอย่างที่
เราไม่สามารถ ประสบได้ด้วยตนเอง เช่น เหตุการณ์ในอดีต เรื่องราวในวรรณคดี การเรียนในเรื่องที่มี
ปัญหาเกี่ยวกับ สถานที่ หรือเรื่องธรรมชาติที่เป็นนามธรรม การแสดงละครจะช่วยไปให้เราได้เข้าไปใกล้
ความเป็นจริงมาก ที่สุด เช่น ฉาก เครื่องแตง่ตัว เครื่องมือ ต่าง ๆ เป็นต้น 

พิจารณาจากการสาธิต การสาธิต คือ การอธิบายถึงข้อเท็จจริงหรือแบ่งความคิด หรือ
กระบวนการต่าง ๆ ให้ ผู้ฟังแลเห็นไปด้วย เช่น ครูวิทยาศาสตร์เตรียมก๊าซออกซิเจนให้นักเรียนดู ก็เป็น
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การสาธิต การสาธิตก็เหมือนกับนาฏการ หรือการศึกษานอกสถานที่ เราถือเป็นสื่อการสอนอย่างหนึ่ง ซึ่ง
ในการสาธิตนี้ อาจรวม เอาสิ่งของที่ใช้ประกอบหลายอย่าง นับตั้งแต่ของจริงไปจนถึงตัวหนังสือ หรือ
คําพูดเข้าไว้ด้วย แต่เราไม่ เพ่งเล็งถึงสิ่งเหล่านี้ เราจะให้ความสําคัญกับกระบวนการทั้งหมดที่ผู้เรียน
จะต้องเฝ้าสังเกตอยู่โดยตลอด 

พิจารณาจากการศึกษานอกสถานที่ การพานักเรียนไปศึกษานอกสถานที่ เป็นการสร้างเสริม
ประสบการณ์ ชีวิตเพ่ือให้นักเรียนได้เรียนจากแหล่งข้อมูล แหล่งความรู้ที่มีอยู่จริงภายนอกห้องเรียน 
ดังนั้นการศึกษานอก สถานที่จึงเป็นวิธีการหนึ่งที่เป็นสื่อกลางให้นักเรียนได้เรียนจากของจริง 

พิจารณาจากนิทรรศการ นิทรรศการมีความหมายที่กว้างขวาง เพราะหมายถึง การจัดแสดงสิ่ง
ต่างๆ เพ่ือให้  ความรู้แก่ผู้ ชม ดังนั้นนิทรรศการจึงเป็นการรวมสื่อต่ าง ๆ มากม ายหลายชนิด               
การจัดนิทรรศการที่ให้ผู้เรียน มามีส่วนร่วมในการจัด จะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสคิดสร้างสรรค์มีส่วน
รว่ม และได้รับข้อมูลย้อนกลับ ด้วยตัวของเขาเอง 

พิจารณาจากโทรทัศน์และภาพยนตร์ โทรทัศน์เป็นสื่อการสอนที่มีบทบาทมากในปัจจุบัน เพราะ
ได้เห็นทั้ง ภาพและได้ยินเสียงในเวลาเดียวกัน และยังสามารถแพร่และถ่ายทอดเหตุการณ์ที่กําลังเกิดขึ้น
ได้ด้วย นอกจากนั้นโทรทัศน์ยังมีหลายรูปแบบ เช่น โทรทัศน์วงจรปิด ซึ่งโรงเรียนสามารถนํามาใช้ใน   
การเรียนการ สอนได้เป็นอย่างดี นอกจากนี้ยังมีโทรทัศน์วงจรปิด ที่เอ้ือประโยชน์ต่อการศึกษาอย่ าง
กว้างขวาง ภาพยนตร์เป็นสื่อที่จําลองเหตุการณ์มาให้ผู้ชมหรือผู้เรียนได้ดูและได้ฟังอย่างใกล้เคียงกับความ
จริง แต่ไม่ สามารถถ่ายทอดเหตุการณ์ที่กําลังเกิดขึ้นได้ ถึงอย่างไรก็ตามภาพยนตร์ก็ยังนับว่าเป็นสื่อที่มี
บทบาทมาก ในการเรียนการสอน เช่นเดียวกันกับโทรทัศน์ 

พิจารณาจากภาพนิ่ง การบันทึกเสียง และวิทยุ ภาพนิ่ง ได้แก่ ภาพถ่าย ภาพวาดซึ่งมีทั้งภาพทึบ
แสงและโปร่ง แสง ภาพทึบแสงคือรูปถ่าย ภาพวาด หรือภาพในสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ ส่วนภาพนิ่งโปร่งใส
หมายถึงสไลด์ ฟิล์ม สตริป ภาพโปร่งใสที่ใช้กับเครื่องฉายวัสดุโปร่งใส เป็นต้น ภาพนิ่งสามารถจําลอง
ความเป็นจริงมาให้เรา ศึกษาบนจอได้ การบันทึกเสียง ได้แก่ แผ่นเสียงและเครื่องเล่นแผ่นเสียง เทปและ
เครื่องบันทึกเสียง และ เครื่องขยายเสียงตลอดจนอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับเสียง ซึ่งนอกจากจะสามารถ
นํามาใช้อย่างอิสระในการ เรียนการสอนด้วยแล้ว ยังใช้กับรายการวิทยุและกิจกรรมการศึกษาอ่ืน ๆ ได้
ด้วย ส่วนวิทยุนั้น ปัจจุบันที่ ยอมรับกันแล้วว่า ช่วยการศึกษาและการเรียนการสอนได้มาก ซึ่งไมจ่ํากดัอยู่
แต่เพียงวิทยุโรงเรียนเท่านั้น แต่ยังหมายรวมถึงวิทยุทั่วไปอีกด้วย  

พิจารณาจากทัศนสัญลักษณ์ สื่อการสอนประเภททัศนสัญญลักษณ์นี้ มีมากมายหลายชนิด เช่น 
แผนภูมิ แผนภาพ แผนที่  แผนผัง ภาพโฆษณา การ์ตูน เป็นต้น สื่อเหล่านี้ เป็นสื่อที่มีลักษณะเป็น
สัญลักษณ์สําหรับ ถ่ายทอดความหมายให้เข้าใจได้รวดเร็วขึ้น 
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พิจารณาจากวจนสัญลักษณ์ สื่อขั้นนี้เป็นสื่อที่จัดว่า เป็นขั้นที่เป็นนามธรรมมากที่สุด ซึ่งได้แก่ 
ตัวหนังสือ หรืออักษร สัญลักษณ์ทางคําพูดที่เป็นเสียงพูด ความเป็นรูปธรรมของสื่อประเภทนี้จะไม่คง
เหลืออยู่เลย 

อย่างไรก็ดี ถึงแม้สื่อประเภทนี้จะมีลักษณะที่เป็นนามธรรมที่สุดก็ตาม เราก็ใช้ประโยชน์จากสื่อ
ประเภทนี้มาก เพราะต้องใช้ในการสื่อความหมายอยู่ตลอดเวลา  
สื่อการเรียนการสอนจําแนกตามคุณสมบัติ Wilbure Young ได้จัดแบ่งไว้ดังนี้  

      1. ทัศนวัสดุ (Visual Materials) เช่น กระดานดํา แผนภูมิ รปูภาพ ฟิล์มสตริป สไลด์ ฯลฯ 
      2. โสตวัสดุ (Audio Materials ) เช่น เครื่องบันทึกเสียง (Tape Recorder) เครื่องรับวิทยุ 

ห้องปฏิบัติการทางภาษา ระบบขยายเสียง ฯลฯ 
      3. โสตทัศนวัสดุ (Audio Visual Materials) เช่น ภาพยนตร์ โทรทัศน์ ฯลฯ 
      4. เครื่องมือหรืออุปกรณ์ (Equipments) เช่น เครื่องฉายภาพยนตร์ เครื่องฉายฟิล์มสตริป 

เครื่อง ฉายสไลด์ 
      5. กิจกรรมต่างๆ (Activities )เช่น นิทรรศการ การสาธิต ทัศนศึกษา ฯลฯ 

สื่อการเรียนการสอนจําแนกตามรูปแบบ  (Form) Louis Shores ได้แบ่งประเภทสื่อการสอนตามแบบไว้ 
ดังนี้  

    1. สิ่งที่พิมพ์ (Printed Materials) เช่น หนังสือแบบเรียน เอกสารการสอน ฯลฯ  
    2. วัสดุกกราฟิก เช่น แผนภูมิ ( Charts) แผนสถิติ (Graph) แผนภาพ (Diagram) ฯลฯ  
    3. วัสดุฉายและเครื่องฉาย (Projected Materials and Equipment) เช่น  ภาพยนตร์   
สไลด์ ยฯลฯ  
    4. วัสดุถ่ายทอดเสียง (Transmission) เช่น วิทยุ เครื่องบันทึกเสียง 

 
สุโชติ ดาวสุโข และ สาโรจน์ แพ่งยัง (2535 : 12) ได้แบ่งประเภทของสื่อการสอนออกเป็น 3 ประเภท 
ดังนี้ 

1. สื่อประเภทวัสดุ (Software) หมายถึง สื่อที่มีขนาดเล็ก ทําหน้าที่เก็บเนื้อหาความรู้ในลักษณะ 
ของภาพและเสียง สื่อประเภทนี้แบ่งได้เป็น 2 กลุ่มคือ 

- สื่อวัสดุประเภทสิ่งพิมพ์ (Printed) เช่น เอกสารคําสอน หนังสือ ตํารา และสื่อประเภท ที่
ต้องเขียนหรือพิมพ์ทุกชนิด 

- สื่อวัสดุประเภทไม่ใช่สิ่งพิมพ์ (Non-Print) เป็นสื่ออ่ืน ๆ ที่นอกเหนือจากสิ่งพิมพ์ เช่น   
ของจริง ของตัวอย่าง ของจําลอง กระดานดํา ป้ายชนิดต่างๆ รวมถึงวัสดุที่ต้องใช้กับเครื่องมือ 
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2. สื่อประเภทอุปกรณ์  (Hardware) เป็นสื่อประเภทเครื่องมือและอุปกรณ์ที่ต้องอาศัย
กระแสไฟฟ้า เมื่อจะทํางาน เช่น เครื่องฉายภาพยนตร์ เครื่องฉายสไลด์ เครื่องฉายภาพโปร่งใสเครื่องเทป
บันทึกเสียง วิทยุ วีดีโอเทป เครื่องขยายเสียง เครื่องเล่นแผ่นเสียง คอมพิวเตอร์ โทรทัศน์ 

3. สื่อประเภทวิธีการ (Technique) เป็นสื่อประเภทวิธีการและกิจกรรม หรือกระบวนการและ 
วิธีการต่างๆ เช่น การบรรยาย การสาธิต การสอนรายบุคคล เกม การแสดงละครกลุ่มสัมพันธ์ การศึกษา 
นอกสถานที่ สถานการณ์จําลอง บทบาทสมมต ิ
2.6 หลักการพิจารณาเลือกสื่อการเรียนการสอน  

ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2526 : 157) ได้กล่าวถึงหลักการในการเลือกสื่อการเรียนการสอนดังนี้  
- สื่อต้องสัมพันธ์กับจุดมุ่งหมายและเรื่องที่จะสอน  
- สื่อต้องเหมาะสมกับความรู้และประสบการณ์ของผู้เรียน  
- เหมาะสมกับวัยและระดับชั้นของผู้เรียน บทที่  
- เนื้อหาวิธีใช้ไม่ยุ่งยากซับซ้อน 
-. น่าสนใจ ทันสมัย และไม่ซับซ้อน  
- เนื้อหามีความถูกต้อง  
- เทคนคิการผลิตดี เช่น เกี่ยวกับขนาด สี เสียง ภาพ ความเป็นจริง และการจูงใจเป็นต้น  
- เป็นสื่อที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน  
- สามารถนําเข้าร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนได้ดี 
- ถ้ามีสื่อการสอนที่หลายอย่างในเรื่องเดียวกันให้พิจารณาว่าสิ่งใดเหมาะสมที่สุดที่จะให้

ความรู้ ความเข้าใจแก่ผู้เรียนได้ดีที่สุดในเวลาอันสั้นที่สุด 
 
จริยา เหนียนเฉลย (2535 : 7-8) ได้กล่าวถึงหลักเกณฑ์ในการเลือกใช้สื่อการเรียนการสอน ดังนี้  

- ความเหมาะสม สื่อที่จะใช้เหมาะสมกับเนื้อหาและวัตถุประสงค์ของการสอนหรือไม่ 
- ความถูกต้อง สื่อทีใ่ช้ช่วยให้นักเรียนได้ข้อสรุปที่ถูกต้องหรือไม่ในเนื้อหา 
- ความเข้าใจ สื่อที่ใช้นั้นช่วยให้นักเรียนรู้จักคิดอย่างมีเหตุผล และให้ข้อมูลที่ถูกต้องแก่

นักเรียน หรือไม่ 
- ประสบการณ์ท่ีได้รับสื่อที่จะใช้นั้นช่วยเพ่ิมพูนประสบการณ์แก่นักเรียนหรือไม่  
- เหมาะสมกับวัย ระดับชั้น จํานวนผู้เรียน ความสามารถ 6. เหมาะสมกับทัศนคติและ

ทักษะของครูผู้สอนหรือไม่  
- ใช้การได้ดี ในแง่ก่อให้เกดิประสิทธิภาพในการเรียนรู้ได้ดีหรือไม่  
- คุ้มกับราคา และการลงทุนในการผลิตและการนําไปใช้  
- สื่อนั้นช่วยให้นักเรียนร่วมกิจกรรมตามท่ีต้องการหรอืไม่  
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- ระยะเวลาในการเสนอสื่อการสอนนั้นเหมาะสมหรือไม่  
- สื่อนั้นช่วยเสนอแนะกิจกรรมอ่ืนๆ ที่นักเรียนอาจปฏิบัติเพิ่มเติมได้หรือไม ่
- มีสิ่งอํานวยความสะดวกในการใช้สื่อนั้นแค่ไหน อาทิ เช่น สถานที่ แสงสว่างสิ่งอํานวย

ความ สะดวกอ่ืนๆ เป็นต้น 
2.7 การใช้สื่อการเรียนการสอน 

จริยา เหนียนเฉลย (2535 : 8.9) ได้กล่าวถึงการใช้สื่อการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพนั้น 
ผู้สอน ควรมีการวางแผนการใช้ตามลําดับขั้นดังนี้ 

1. การเตรียมตัวผู้สอน โดย 
   - พิจารณาคุณค่าและวัตถุประสงค์ของบทเรียนที่จะสอนพิจารณาถึงสิ่งที่จะเป็นปัญหาในการ

สอนพิจารณาความต้องการและความสนใจของผู้สอนเลือกหาหรือทําสื่อการสอน ซึ่งจะทําการแก้ปัญหา
การเรียนในชั้นได้และพิจารณาถึงวิธีที่จะใช้สื่อการสอนนั้นให้เป็นผลดีที่สุดโดยตระเตรียมและได้ทดลอง
เป็นอย่างดีก่อนใช้ในห้องเรยีน 

2. การเตรียมชั้นเรียน 
   - เตรียมเครื่องอํานวยความสะดวก ที่จะต้องใช้ร่วมกับสื่อการสอนที่เลือกไว้เช่น สายไฟ   

หม้อแปลงไฟ แผงติดภาพ โต๊ะสาธิต ฯลฯ 
   - เตรียมจัดที่นั่ง ที่ตั้งอุปกรณ์ การระบายอากาศ จัดตั้งเครื่องมือ จัดการควบคุมเสียง 

แสงสว่าง ให้มีระดับท่ีได้ยินและเห็นโดยทั่วกัน  
          3. การเตรียมผู้เรียน 

     - อธิบายให้ผู้เรียนทราบล่วงหน้าจะใช้สื่ออะไร สอนอะไร เพ่ืออะไร ที่ไหนเมื่อไร 
     - อธิบายให้ผู้เรียนทราบล่วงหน้าว่าจะต้องมีส่วนร่วมในระหว่างการใช้อุปกรณ์อย่างไร บ้าง 
เช่น คอยสังเกตหรือฟังตรงที่สําคัญ การหาคําตอบและคําศัพท์ใหม่ซึ่งครูบอกหรือเขียนให้ทราบ 
ล่วงหน้า 
     - อธิบายให้ผู้เรียนเข้าใจว่ากิจกรรมที่ต้องปฏิบัติหลังจากใช้สื่อการสอนประกอบการสอน 

2.8 ประโยชน์ของสื่อการสอน  
1. ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ได้แก่ 

 - เรียนรู้ได้ดีขึ้นจากประสบการณ์ทีมี่ความหมายในรูปแบบต่างๆ 
 - เรียนรู้ได้อย่างถูกต้อง  
 - เรียนรู้ได้ง่ายและเข้าใจได้ชัดเจน  
 - เรียนรู้ได้มากขึ้น 
 - เรียนรู้ได้ในเวลาที่จํากัด  

2. ช่วยให้สามารถเอาชนะข้อจํากัดต่าง ๆ ในการเรียนรู้ ได้แก่ 
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 - ทําสิ่งนามธรรมให้เป็นรูปธรรมมากข้ึน 
 - ทําสิ่งซับซ้อนให้ง่ายขึ้น  
 - ทําสิ่งเคลื่อนไหวช้าให้เร็วขึ้น 
 - ทําสิ่งเคลื่อนไหวเร็วให้ช้าลง  
 - ทําสิ่งเล็กให้ใหญ่ขึ้น  
 - ทําสิ่งใหญ่ให้เล็กลง 
 
3. เอกสารที่เกี่ยวข้องกับ บทเรียนออนไลน์ อีเลินนิ่ง 

3.1 ความหมายของบทเรียนออนไลน์ อีเลินนิ่ง 
            ชุติมา  วรรณพงศ์ (2559) อีเลินนิ่ง คือ การเรียน การสอนในลักษณะ หรือรูปแบบใดก็ได้ ซึ่ง
การถ่ายทอดเนื้อหานั้น กระทําผ่านทางสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น ซีดีรอม เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต 
เอ็กซทราเน็ต หรือ ทางสัญญาณโทรทัศน์ หรือ สัญญาณดาวเทียม เป็นต้น ซึ่งการเรียนลักษณะนี้ได้กําลัง
ได้รับความนิยมเพ่ิมขึ้นอย่างมาก เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยซีดีรอม , การเรียน   การสอนบนเว็บ 
(Web-Based Learning), การเรียนออนไลน์ (On-line Learning) การเรียนทางไกลผ่านดาวเทียม หรือ 
การเรียนด้วยวีดีโอผ่านออนไลน์เป็นต้น ในปัจจุบัน คนส่วนใหญ่มักจะใช้คําว่า อีเลินนิ่งกับการเรียน    
การสอน หรือการอบรม ที่ใช้เทคโนโลยีของเว็บ (Web Based Technology) ในการถ่ายทอดเนื้อหา 
รวมถึงเทคโนโลยีระบบการจัดการหลักสูตร (Course Management System) ในการบริหารจัดการงาน
สอนด้านต่างๆ โดยผู้เรียนที่เรียนด้วยระบบ อีเลินนิ่งนี้สามารถศึกษาเนื้อหาในลักษณะออนไลน์ หรือ   
จากแผ่นซีดี-รอม ก็ได้ และที่สําคัญอีกส่วนคือ เนื้อหาต่างๆ ของ อีเลินนิ่งสามารถนําเสนอโดยอาศัย
เท ค โน โล ยี มั ล ติ มี เดี ย  (Multimedia Technology) แ ล ะ เท ค โน โล ยี เชิ ง โต้ ต อบ  ( Interactive 
Technology) ประโยชน์ที่เห็นเด่นชัดที่ได้จาก อีเลินนิ่ง 
        1. ยืดหยุ่นในการปรับเปลี่ยนเนื้อหา และ สะดวกในการเรียนการเรียนการสอนผ่านระบบ อีเลินนิ่ง
นั้นง่ายต่อการแก้ไขเนื้อหา และกระทําได้ตลอดเวลา เพราะสามารถกระทําได้ตามใจของผู้สอน เนื่องจาก
ระบบการผลิตจะใช้ คอมพิวเตอร์เป็นองค์ประกอบหลัก นอกจากนี้ผู้เรียนก็สามารถเรียนโดยไม่จํากัดเวลา 
และสถานที ่
        2. เข้าถึงได้ง่ายผู้ เรียน และผู้สอนสามารถเข้าถึงระบบอีเลินนิ่ง ได้ง่าย โดยมากจะใช้ web 
browser ของค่ายใดก็ได้ (แต่ทั้งนี้ต้องขึ้นอยู่กับผู้ผลิตบทเรียน อาจจะแนะนําให้ใช้ web browser แบบ
ใดที่เหมาะกับสื่อการเรียนการสอนนั้นๆ) ผู้เรียนสามารถเรียนจากเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใดก็ได้ และ        
ในปัจจุบันนี้ การเข้าถึงเครือข่ายอินเตอร์เน็ตกระทําได้ง่ายขึ้นมาก และยังมีค่าเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตที่มี
ราคาต่ําลงมากว่าแต่ก่อนอีกด้วย 
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        3. ปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยกระทําได้ง่ายเนื่องจากผู้สอน หรือผู้สร้างสรรค์งานระบบอีเลินนิ่ง จะ
สามารถเข้าถึง server ได้จากที่ใดก็ได้ การแก้ไขข้อมูล และการปรับปรุงข้อมูล จึงทําได้ทันเวลาด้วยความ
รวดเร็ว 
        4. ประหยัดเวลา และค่าเดินทาง ผู้เรียนสามารถเรียนโดยใช้เครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องใดก็ได้ โดย
จําเป็นต้องไปโรงเรียน หรือที่ทํางาน รวมทั้งไม่จําเป็นต้องใช้เครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องประจําก็ได้ ซึ่งเป็น
การประหยัดเวลามาก การเรียน การสอน หรือการฝึกอบรมด้วยระบบอีเลินนิ่ งนี้  จะสามารถ
ประหยัดเวลาถึง 50% ของเวลาที่ใช้ครูสอน หรืออบรมซึ่งหากมหาวิทยาลัยราชภัฎอุตรดิตถ์ของเราจะนํา
การเรยีนแบบอีเลินนิ่ง ก็เป็นสิ่งที่เป็นไปได้แต่ยังมีข้อจํากัดในทางปฏิบัติอยู่บ้าง เช่น 

       - ความพร้อมโครงสร้างพ้ืนฐานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ 
เครือข่าย ความพร้อมของบุคลากร 

       - การออกแบบบทเรียนให้มีความน่าสนใจและมีความเหมาะสมกบัผู้เรียน 
       - ความพร้อมของผู้เรียนและผู้สอน 

ข้อจํากัดที่ยกตัวอย่างมานั้นไม่ใช่สิ่งสําคัญหรือเกินความสามารถของบุคคลากร แต่การจัดการเรียนแบบ 
อีเลินนิ่งต้องมีการร่วมมือกันหลายฝ่ายมีการวางแผนยุทธศาสตร์ด้านเครือข่าย ด้านการประเมินผล พัฒนา 
และปรับปรุงอยูต่ลอดเวลา 
3.2 องค์ประกอบของ อีเลินนิ่ง 

กนกวรรณ  ธรรมดา (2557) มีการจําแนกองค์ประกอบของ อีเลินนิ่งเป็น 4 ส่วน ได้แก่ เนื้อหาของ
บทเรียนระบบการบริหารการเรียน การติดต่อสื่อสาร และการประเมินผลการเรียนโดยแต่ละส่วน จะต้อง
ได้รับการออกแบบมาเป็นอย่างดี เพ่ือให้ทั้งสี่ส่วนเมื่อประกอบเข้าด้วยกันแล้วจะทําให้ระบบสามารถ
ทํางานประสานกันได้อย่างลงตัว องค์ประกอบดังกล่าวได้แก่ 

1. เนื้อหาของบทเรียน(Content) คือเนื้อหาที่ เป็นองค์ความรู้ที่ เจ้าของวิชา หรือผู้จัดทํา 
เนื้อหาวิชา(Content Provider) ได้พัฒนาขึ้นมาเป็นบทเรียนแหล่งความรู้ทางวิชาการที่สําคัญ และ       
มีจํานวนมากคือแหล่งข้อมูลจากสถาบันการศึกษา ในระดับต่างๆตั้งแต่ระดับประถม มัธยม อาชีวศึกษา
และอุดมศึกษาส่วนเนื้อหา ของบทเรียนที่มาจากหน่วยงานอ่ืนที่ไม่ใช่สถาบันการศึกษา ก็อาจเป็นเนื้อหา
สําหรับ การฝึกอบรมพนักงานในระดับต่างๆ ขององค์กร เช่นการฝึกอบรมแต่ละครั้งมักจะจัดขึ้นที่
สํานักงานใหญ่ ทําให้มีปัญหาเรื่องการเดินทาง และสถานที่พักแก่พนักงานที่มาจากสาขาต่างจังหวัด โดยมี
ค่าใช้จ่ายที่ค่อนข้างสูง และยังทําให้การปฏิบัติงานในสาขาของพนักงานเหล่านั้ นขาดความต่อเนื่อง     
ด้วยเหตุนี้บริษัทจึงแก้ปัญหาด้วยการนําเอาระบบอีเลินนิ่งไปใช้ในการฝึกอบรมพนักงาน 

2. ระบบการบริหารการเรียน (LMS : Learning Management System) ระบบบริหาร       
การเรียนนั้น จะช่วยนําส่งเนื้อหาบทเรียนไปยังผู้เรียน (Course Deliv-ery) มีการบริหารจัดการการเรียน
(Learning Management) และติดตามตรวจสอบ(Measuring) โดยระบบจะดูแล ติดตาม ตรวจสอบ 
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และรายงานผลตั้งแต่ผู้เรียนได้เริ่มลงทะเบียน จนกระทั่งเรียนจบระบบทําให้ผู้ที่เกี่ยวข้องทุ กฝ่ายได้แก่ 
เจ้าของวิชาหรือผู้จัดทํา เนื้อหาบทเรียน(Content provider) ผู้สอน (lnstructor) ผู้เรียน (Learner)   
และผู้จัดการโครงการ (Manager) และผู้ให้บริหาร (Operator) ทํางานร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ระบบจะเริ่มทํางานโดยส่งบทเรียนตามคําขอของผู้เรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ได้แก่อินเทอร์เน็ต 
อินทราเน็ต ไปแสดงที่Web Browser ของผู้เรียนจากนั้นระบบก็จะติดตามและบันทึกความก้าวหน้า 
รวมทั้งสร้างรายงานกิจกรรมและผลการเรียนของผู้เรียนในทุกหน่วยของการเรียนอย่างละเอียด จนกระท่ัง
จบหลักสูตร 

3. การติดต่อสื่อสาร โดยทั่วไปแล้วรูปแบบการเรียนที่ เรียกว่าการเรียนการสอนทางไกล
(Distance Learning) มักจะเป็นการเรียนด้วยตนเอง โดยไม่ต้องเข้าชั้นเรียนปกติ ซึ่งผู้เรียนจะเรียนจาก
สื่อการเรียนการสอนประเภทสิ่งพิมพ์ วิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน์ และอ่ืนๆ อีเลินนิ่งจัดเป็นการเรียน
ทางไกลแบบหนึ่ง แตกต่างจากการเรียนทางไกลโดยทั่วไปคือ เป็นการนํารูปแบบการติดต่อสื่อสาร     
แบบ 2 ทาง มาใช้ประกอบในการเรียนเพ่ือเพ่ิมความสนใจในการตื่นตัวของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนให้มาก
ยิ่งขึ้น เช่น ในระหว่างการเรียนถ้ามีคําถาม ซึ่งเป็นการทดสอบย่อยในบทเรียนเมื่อคําถามปรากฎขึ้นมา
ผู้เรียนก็ต้องเลือกคําตอบและส่งคําตอบกลับมายังระบบในทันที เหตุการณ์ดังกล่าวจะทําให้ผู้เรียนรักษา
ระดับความสนใจในการเรียนได้เป็นระยะเวลามากขึ้น 

4. การสอบหรือการประเมินผลของการเรียน การประเมินผลของการเรียนในแต่ละบท หรือแต่
ละหลักสูตรของการเรียน ซึ่งถือเป็นองค์ประกอบที่สําคัญที่จะทําให้การเรียนแบบ อีเลินนิ่งเป็นการเรียนรู้
ที่สมบูรณ์ กล่าวคือ ในบางวิชาจําเป็นต้องมีการวัดระดับความรู้ก่อนเข้ามาเรียน เพ่ือให้ผู้เรียนได้เลือก
เรียน ในบทเรียนหรือหลักสูตรที่เหมาะสมมากที่สุด ซึ่งจะทําให้การเรียนที่จะเกิดขึ้นเป็นการเรียนที่มี
ประสิทธิภาพสูงสุด เมื่อเข้าสู่บทเรียนในแต่ละหลักสูตร ก็จะมีการสอบย่อยท้ายบท และการสอบใหญ่
ก่อนที่จะจบหลักสูตร ระบบบริหารการเรียนจะเรียกข้อสอบที่จะใช้มาจากระบบบริหารคลังข้อสอบ(Test 
bank system) ซ่ึงเป็นส่วนย่อยที่รวมอยู่ในระบบบริหารการเรียน (LMS : อีเลินนิ่ งManagement 
System) 
3.3 ระดับการถ่ายทอดเนื้อหาของอีเลินนิ่ง 

กนกวรรณ  ธรรมดา (2557) การถ่ายทอดเนื้อหาสามารถแบ่งได้คร่าวๆ เป็น 3 ระดับ ด้วยกัน 
กล่าวคือ 
           1. ระดับเน้นข้อความออนไลน์ (Text Online) หมายถึง เนื้อหาของ อีเลินนิ่งในระดับนี้จะ
อยู่ในรูปของข้อความเป็นหลัก อีเลินนิ่งในลักษณะนี้จะเหมือนกับการสอนบนเว็บ (WBI) ซึ่งเน้น
เนื้อหาที่เป็นข้อความ ตัวอักษรเป็นหลัก ซึ่งมีข้อดี ก็คือ การประหยัดเวลาและค่าใช้จ่ายในการผลิต
เนื้อหาและการบริหารจัดการคอร์ส 
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           2. ระดับ Low Cost Interactive Online Course หมายถึง เนื้อหาของ อีเลินนิ่งในระดับ
นี้จะอยู่ในรูปของตัวอักษร ภาพ เสียงและวิดีทัศน์ ที่ผลิตขึ้นมาอย่างง่ายๆ ประกอบการเรียนการ
สอน อีเลินนิ่งในระดับนี้จะต้องมีการพัฒนา CMS ที่ดี เพ่ือช่วยผู้ใช้ในการปรับเนื้อหาให้ทันสมัยได้
อย่างสะดวก 
           3. ระดับ High Quality Online Course หมายถึง เนื้อหาของ อีเลินนิ่งในระดับนี้จะอยู่ใน
รูปของมัลติมีเดียที่มีลักษณะมืออาชีพ กล่าวคือ การผลิตต้องใช้ทีมงานในการผลิตที่ประกอบด้วย 
ผู้เชี่ยวชาญเนื้อหา ผู้เชี่ยวชาญการออกแบบการสอน (instructional designers) และ ผู้เชี่ยวชาญ
การผลิ ตมั ลติ มี เดี ย  (multimedia experts) ซึ่ งหมายถึ ง โปรแกรม เมอร์  (programmers)          
นักออกแบบกราฟิค (graphic designers)และ/หรือผู้เชี่ยวชาญในการผลิตแอนิเมชั่น (animation 
experts) เป็นต้น อีเลินนิ่งในลักษณะนี้จะต้องมีการใช้เครื่องมือ (Tools) เพ่ิมเติมในการผลิตและ
เรียกดูเนื้อหาด้วย 

3.4 ระดับการนํา อีเลินนิ่งไปใช้  
 การนํา อีเลินนิ่งไปใช้ในการเรียนการสอน สามารถทําได้ 3 ระดับ ดังนี้ 
 1. ใช้ อีเลินนิ่ งเป็นสื่อเสริม (Supplementary) การนํา อีเลินนิ่ งไปใช้ในลักษณะสื่อเสริม 

กล่าวคือ นอกจากเนื้อหาที่ปรากฏในลักษณะ อีเลินนิ่งแล้ว ผู้เรียนยังสามารถศึกษาเนื้อหาเดียวกันนี้
ในลักษณะอ่ืน ๆ เช่น จากเอกสาร(ชี้ท) ประกอบการสอน จากวิดีทัศน์ (Videotape) ฯลฯ การใช้
อีเลินนิ่งในลักษณะนี้เท่ากับว่าผู้สอนเพียงต้องการใช้อีเลินนิ่งเป็นอีกหนึ่งทางเลือกสําหรับผู้เรียนใน
การเข้าถึงเนื้อหาเพ่ือใหป้ระสบการณ์พิเศษเพ่ิมเติมแก่ผู้เรียนเท่านั้น 
  2. ใช้ อีเลินนิ่ งเป็นสื่อเติม (Complementary) การนํา อีเลินนิ่ งไปใช้ในลักษณะเพ่ิมเติม      
จากวิธีการสอนในลักษณะอ่ืน ๆ เช่น นอกจากการบรรยายในห้องเรียนแล้ว ผู้สอนยังออกแบบ
เนื้อหาให้ผู้เรียนเข้าไปศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมจาก อีเลินนิ่งโดยเนื้อหาที่ผู้เรียนเรียนจาก อีเลินนิ่งผู้สอน
ไม่จําเป็นต้องสอนซ้ําอีก แต่สามารถใช้เวลาในชั้นเรียนในการอธิบายในเนื้อหาที่เข้าใจได้ยาก 
ค่อนข้างซับซ้อน หรือเป็นคําถามที่มีความเข้าใจผิดบ่อย ๆ นอกจากนี้ ยังสามารถใช้เวลาในการทํา
กิจกรรมที่ เน้น ให้ ผู้ เรียนได้ เกิดการคิดวิ เคราะห์ แทน ได้  ในความคิดของผู้ เขียนแล้ว ใน
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ของเรา เมื่อได้มีการลงทุนในการนํา อีเลินนิ่งไปใช้กับการเรียนการสอนแล้ว 
อย่างน้อยควรตั้งวัตถุประสงค์ในลักษณะของสื่อเติม (Complementary) มากกว่าแค่เพียงเป็นสื่อ
เสริม (Supplementary) เพ่ือให้เกิดความคุ้มทุน นอกจากนี้อาจยังไม่เหมาะสมที่จะใช้ในลักษณะ
แทนที่ผู้สอน (Replacement) ตัวอย่างการใช้ในลักษณะสื่อเติม เช่น ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียน
ศึกษาเนื้อหาด้วยตนเองจาก อีเลินนิ่งในวัตถุประสงค์ใดวัตถุประสงค์หนึ่งก่อนหรือหลังการเข้าชั้น
เรียน รวมทั้ง ให้กําหนดกิจกรรมที่ทดสอบความเข้าใจของผู้เรียนในเนื้อหาดังกล่าวใน session    
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การเรียนตามปรกติ เป็นต้น ทั้งนี้เพ่ือให้เหมาะสมกับลักษณะของผู้ เรียนของเรา ซึ่งยังต้องการ
คําแนะนําจากครูผู้สอน รวมทั้งการที่ผู้เรียนส่วนใหญ่ยังขาดการปลูกฝังให้มีความใฝ่รู้โดยธรรมชาติ 
  3. ใช้ อีเลินนิ่ งเป็นสื่อหลัก (Comprehensive Replacement) การนํา อีเลินนิ่ งไปใช้ใน
ลักษณะแทนที่การบรรยายในห้องเรียน ผู้เรียนจะต้องศึกษาเนื้อหาทั้งหมดออนไลน์ และโต้ตอบกับ
เพ่ือนและผู้เรียนอ่ืน ๆ ในชั้นเรียนผ่านทางเครื่องมือติดต่อสื่อสารต่าง ๆ ที่ อีเลินนิ่งจัดเตรียมไว้ ใน
ปัจจุบันแนวคิดเกี่ยวกับการนํา อีเลินนิ่งไปใช้ในต่างประเทศจะอยู่ในลักษณะ learning through 
technology ซึ่งหมายถึง การเรียนรู้โดยมุ่งเน้นการเรียนในลักษณะมีส่วนร่วมของผู้เกี่ยวข้องไม่ว่าจะ
เป็น ผู้สอน ผู้ เรียน และผู้ เชี่ยวชาญอ่ืน ๆ (Collaborative Learning) โดยอาศัยเทคโนโลยีใน     
การนําเสนอเนื้อหา และกิจกรรมต่าง ๆ ซึ่งต้องการการโต้ตอบผ่านเครื่องมือสื่อสารตลอด โดยไม่เน้น
ทางด้านของการเรียนรู้รายบุคคลผ่านสื่อ (courseware) มากนัก ในขณะที่ในประเทศไทยการใช้
อีเลินนิ่งในลักษณะสื่อหลักเช่นเดียวกับต่างประเทศนั้น จะอยู่ในวงจํากัด แต่การใช้ส่วนใหญ่จะยังคง
เป็นในลักษณะของ learning with technology ซ่ึงหมายถึง การใช้อีเลินนิ่งเป็นเสมือนเครื่องมือ
ทางเลือกเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้น สนุกสนาน พร้อมไปกับการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
 

4.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง                
- งานวิจัยในประเทศ       

  จากการศึกษางานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวข้องกับระบบ E- Learning ปรากฎว่าผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนด้วยระบบ E- Learning สูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งมี รายละเอียดดังต่อไปนี้ 

 สามมิติ สุขบรรจง (2554) ได้ทําการวิจัยเรื่อง พัฒนาบทเรียน อีเลินนิ่งรายวิชา “การแสดงและ
สื่อ” มีจุดมุ่งหมาย เพื่อจัดทําบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (อีเลินนิ่ง) รายวิชา “การแสดงและสื่อ” นําเสนอผ่าน
ระบบเครือข่าย คอมพิวเตอร์ และเพ่ือประเมินประสิทธิภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ สร้างขึ้น และเพ่ือ
ศึกษาความพึง พอใจของนิสิตวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่มีต่อการ
ใช้บทเรียน อิเล็กทรอนิกส์ (อีเลินนิ่ง) รายวิชา “การแสดงและสื่อ” โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
ประกอบด้วยกลุ่มตัวอย่างที่เป็น ผู้เชี่ยวชาญ และกลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้เรียน กลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้เชี่ยวชาญ 
ประกอบด้วยผู้เชี่ยวชาญด้าน เนื้อหา จํานวน 2 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการศึกษา จํานวน 2 คน จาก
การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) และกลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้เรียน จากการเลือกแบบเจาะจง 
จากนิสิตวิทยาลัย นวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2552 จํานวน 50 คน  
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- งานวิจัยต่างประเทศ   
  Mcdonald (1997) ได้ศึกษาผลกระทบของมัลติมีเดียในการสอนทางด้านผลสัมฤทธิ์และ
ทัศนคติต่อการเรียนแบบ Kolb’s Learning System โดยศึกษาจากนักเรียนทั้งหมด 298 คน ผลการวิจัย
พบว่าการใช้มัลติมีเดียในการสอนมีผลทางบวกต่อทัศนคติของนักศึกษาไม่มีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติต่อผลผลกการเรียนรู้ที่คาดหวังแต่ละแบบและผลของทัศนคติของนักเรียนต่อบทเรียน
มัลติมีเดียมีผลมาจากผลผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและคะแนนชอบทางการเรียน 
   Wilbure Young (1997) ได้วิจัยทดสอบการใช้การสอนความเข้าใจโปรแกรม CD-ROM ที่ใช้
มัลติมีเดีย เพ่ือการสอนวิชาคณิตศาสตร์เบื้องต้นสําหรับอาจารย์ เพ่ือใช้ทดสอบนักเรียนก่อนการสอน
สําหรับการเตรียมการ ผลของการใช้ภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษร สามารถอธิบายให้เป็นที่เข้าใจและช่วยจํา
เพ่ิมทักษะในวิชาคณิตศาสตร์ได้ สื่อชนิดนี้เหมาะสําหรับเป็นอุปกรณ์ในการเรียนการสอนได้ 

  
  



 
 

บทท่ี  3 
วิธีด ำเนินงำนวิจัย 

 
การศึกษาวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยการใช้ระบบอีเลินนิ่ง  โดยน า เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา

เอชทีเอ็มแอล เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง(Quasi Experimental Research) โดยท าแบบทดสอบก่อนเรียน
(Pre-test) และแบบทดสอบหลังเรียน(Post-test) ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินและเก็บรวบรวมข้อมูลในการศึกษา
ค้นคว้า โดยมีขั้นตอนด าเนินงานดังนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3. ขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือ 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง    
ประชำกร ของการวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที2่ โรงเรียนบดินทร์เดชา(สิงห์ สิงหเสนี)๒ 

กรุงเทพมหานคร ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา2561 จ านวน 
4 ห้องเรียน มีจ านวนนักเรียน 198 คน 

กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ห้อง 11 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา2561 จ านวน 50 คน ที่เลือกโดยการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
เพราะตรงกับคุณสมบัติจากท่ีวางไว้คือ ผู้วิจัยต้องการทดลองกับห้องที่มีจ านวนเยอะที่สุด เพ่ือจะได้ทราบ
ว่ากิจกรรมนี้สามารถโน้มน้าวให้นักเรียนสนใจในการเรียนมากยิ่งข้ึนได้ตาม วัตถุประสงค์ท่ีวางไว้  
 

เครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวมรวมข้อมูล    
- ระบบอีเลินนิ่ง  เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล 
- แบบทดสอบวัดคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน(Posttest) มีรูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 10 ข้อ 
- แบบทดสอบความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่ อการใช้ระบบอีเลินนิ่ง ในการเรียนรายวิชา

คอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล 
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ขั้นตอนกำรสร้ำงเครื่องมือ 
 การใช้ระบบอีเลินนิ่งเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล   
การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/11 ปีการศึกษา 2561      
โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒ กรุงเทพมหานคร โดยมีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
 1. วิเคราะห์ตามสภาพแวดล้อมในการเรียนการสอน ในรายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/11 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒ พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ยัง
ขาดความรู้ความเข้าใจในเรื่อง โปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล ซึ่งเป็นเนื้อหาที่ส าคัญและมีประโยชน์ต่อ
ผู้เรียน นักเรียนได้เรียนด้วยบทเรียนดังกล่าวแล้วจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษาเอชทีเอ็มแอล มากยิ่งขึ้น และมีความพึงพอใจต่อระบบอีเลินนิ่ง 
 2. สอบถามความสนใจของนักเรียน เรื่อง โปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล วิเคราะห์ความต้องการ
ของนักเรียนและให้เสนอความต้องการในการเรียน เพ่ือจัดท าวัตถุประสงค์และพฤติกรรมที่เกิดจาก     
การเรียนรู้ ที่ครูผู้สอนต้องการให้เกดิหลังจากเรียนด้วยการใช้ระบบอีเลินนิ่ง 
 3. ศึกษารายละเอียดเนื้อหา เรื่อง โปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล จากแหล่งความรู้ต่างๆ 
 4. ก าหนดหัวข้อเนื้อหา ออกเป็นเรื่องๆ โดยเรียงล าดับจากง่ายไปหายากเน้นการเรียนรู้ การใช้
เครื่องมือ และการลงมือปฏิบัติ 
 5. จัดท าระบบอีเลินนิ่ง 5 บทเรียนและแบบทดสอบ เรื่องโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล ผู้วิจัยได้
ด าเนินการดังนี้ 
   1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เอกสารสาระกลุ่ม
วิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3    
   2) ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากหนังสือ ต ารา และ
เอกสารที่เกีย่วขอ้ง   
 6. การจัดท า แบบทดสอบโดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง 5 บทเรียนและแบบทดสอบ เรื่องโปรแกรมภาษา
เอชทีเอ็มแอล จ านวน 10 ข้อ 
 

กำรเก็บรวบรวมข้อมูล    
การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยมีการด าเนินการทดลองและเก็บข้อมูลตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 

1. น าเครื่องมือที่ไปใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/11 โรงเรียนบดินทรเดชา(สิงห์ สิงหเสนี)๒  
2. ชี้แจงให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ทราบถึงวัตถุประสงค์ในการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยพร้อมทั้ง

แนะน าวิธีการใช้บทเรียนระบบอีเลินนิ่ง 
3. ให้นักเรียน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน (pretest) จ านวน 10 ข้อ เป็นเวลา 10 นาท ี
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4. ให้นักเรียนเรียนด้วยระบบอีเลินนิ่ง เรื่อง โปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล เป็นเวลา 1 ชั่วโมง 
5. ให้นักเรียน ที่เรียนด้วยระบบอีเลินนิ่ง ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน(posttest)ทันทีที่

เรียนเสร็จ จ านวน 10 ข้อ 
6. สรุปผลจากท าการศึกษาค้นคว้า 

 

กำรวิเครำะห์ข้อมูล  
 ในการวิเคราะห์ข้อมูลการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล โดยใช้วิธีการ/สื่อ
นวัตกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ผู้วิจัยด าเนินการโดยใช้โดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง ตามขั้นตอน
ดังนี้ 
 1. ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล การเขียนโปรแกรมภาษา
เอชทีเอ็มแอล ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปี การศึกษา 2561 โดยการหาคะแนนเฉลี่ยการท า
แบบทดสอบแบบปกติ กับการท าแบบทดสอบโดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนด้วยระบบอีเลินนิ่ง โดยใช้ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย 
(Mean) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  และสถิติทดสอบค่าที  
(t-test) 
 3. ค่าประสิทธิภาพของระบบอีเลินนิ่ง ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  โดยใช้ร้อยละ (Percentage) 
 4. สอบถามความคิดเห็น/ความพึงพอใจ ของนักศึกษาที่ เรียนด้วยระบบอีเลินนิ่ง ใช้ร้อยละ
(Percentage)  ค่าเฉลี่ย (Percentage)  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation)   

 
สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 การหาค่าสถิติพ้ืนฐาน คือ ค่าเฉลี่ยของคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลัง เรียน
โดยใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2543 : 102 – 103)  
 1. ค่ำเฉลี่ย   

   
N

X
X 
=   

                     =      X   ค่าเฉลี่ยของคะแนน 

     = X   ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
       =      N   จ านวนของกลุ่ม 
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2. ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

  ( )
( )1

S.D.

22

−

−
=

 
NN

xxN
 

    =S.D.   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  = )X-(X   ผลรวมของคะแนนลบด้วยคะแนนเฉลี่ย 
    =      N   จ านวน 
 3. หำประสิทธิภำพของนวัตกรรม 
  ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

                   100
A
N

X

E1 



=    

       E1 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
        X = คะแนนแบบฝึกหัดในแต่ละหน่วยของระบบอีเลินนิ่ง 
        A = คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดในแต่ละหน่วยของระบบอีเลินนิ่ง 
        N = จ านวนผู้เรียน 
   ประสิทธิภาพของผลผลิต (E2) 

                   100
B
N

Y

E2 



=    

      E2 = ประสิทธิภาพของผลผลิต 
        Y = คะแนนของหลังเรียน 
        B = คะแนนเต็มของคะแนนสอบหลังเรียน 
        N = จ านวนผู้เรียน 
       4. สถิติทดสอบค่ำที แบบ t-pair  (เปรียบเทียบผลกำรเรียนรู้ก่อนและหลัง)    

  

1n

2D)(2Dn

D
t

−

 −


=  

  t  = ค่าที 
  D = ผลต่างของคะแนน 
  n = จ านวนคน 
 



 
 

บทท่ี  4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลรายงานการวิจัยชั้นเรียนเรื่องการใช้ระบบอีเลินนิ่งเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/11 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒ กรุงเทพมหานคร 
จ านวน 50 คน ในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง ในรายวิชา
คอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล และ เพ่ือหาความพึงพอใจของผู้ เรียนที่ เรียนโดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง          
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลมีทั้งหมด 2 ข้อตามวัตถุประสงค ์ดังนี้ 

 ตอนที่ 1 ผลการทดสอบรายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล การเขียนโปรแกรมภาษา
เอชทีเอ็มแอล ระหว่างการเรียนปกติกับเรียนด้วยระบบอีเลินนิ่ง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2        
โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒  แสดงข้อมูลตามตารางที่ 1 และตารางที่ 2 ตามล าดับ 
 
ตางรางที ่1 แสดงข้อมูลค่าเฉลี่ยของคะแนนและค่า t เพ่ือเปรียบเทียบการเรียนด้วยระบบอีเลินนิ่ง 

ผลการทดสอบ X̅ S.D. 𝐷̅  t Sig. 
ก่อนเรียนด้วยระบบอีเลินนิ่ง 4.78 1.02 

3.38 1.31 18.28* 0.0000 
หลังเรียนด้วยระบบอีเลินนิ่ง 8.16 1.28 
 

จากตารางที่ 1 พบว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ ก่อนเรียนเฉลี่ย
เท่ากับ 4.78 คะแนน คะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 8.17 ซ่ึงมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางท่ี 2 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน-หลังเรียนด้วยระบบอีเลินนิ่ง 

จ านวน
นักเรียน 

ก่อนเรียน หลังเรียน 

X  S.D. E1 X  S.D. E2 
50 4.78 1.02 64.70 8.16 1.28 69.27 

 
 จากตารางที่ 2 พบว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้ระบบอีเลินนิ่งมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 64.70 เฉลี่ยเท่ากับ 4.78 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ ากั บ  1 .02  แล ะ  คะแน นผลสั มฤท ธิ์ ห ลั ง เรี ยน เฉลี่ ย เท่ ากั บ  69 .27  เฉลี่ ย เท่ ากั บ  8 .16                      
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ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.28 แสดงให้เห็นว่า เมื่อนักเรียนได้รับการสอนโดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น 
 
 ตอนที่ 2 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง 
ผู้วิจัยได้สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่ใช้ในการทดสอบเพ่ือหาประสิทธิภาพ ของการใช้ระบบอีเลิน
นิ่งเกี่ยวกับการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล ในด้านการเรียนรู้แบบกลุ่ม และ ด้านการใช้งาน
ระบบอีเลินนิ่ง โดยใช้แบบสอบถาม แสดงข้อมูลตามตารางที่ 3 ตามล าดับ 
 

ตารางท่ี 3 แสดงความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้ระบบอีเลินนิ่ง  

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

𝐗̅ S.D. ความหมาย 
1. นักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง มีรูปแบบ/ สีสัน ที่น่าสนใจ 4.54 0.60 ระดับมาก 

2. นักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง เป็นระบบใช้ง่ายไม่ซับซ้อน 4.54 0.60 ระดับมาก 

3. นักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง ช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ให้
สนุกสนานกับการเรียนมากข้ึน 

4.71 0.51 ระดับมาก 

4. นักเรียนคิดว่าการใช้ระบบอีเลินนิ่ง ท าให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหา
มากยิ่งขึ้น 

4.27 0.81 ระดับมาก 

5. นักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง มีการก าหนดกติกาการใช้งานที่
ชัดเจน 

4.61 0.59 ระดับมาก 

รวม 4.53 0.35 ระดับมาก 

 
จากตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจโดยการใช้ระบบอีเลินนิ่งในการเรียนการสอน

ของนักเรียนพบว่าโดยส่วนใหญ่นักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่งช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ให้
สนุกสนานกับการเรียนมากขึ้น อยู่ในระดับมาก 4.54 และรองลงมานักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง มี      
การก าหนดกติกาการใช้งานที่ชัดเจนอยู่ในระดับมาก 4.61 และ ล าดับต่อมานักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง 
รูปแบบและ สีสัน ที่น่าสนใจ กับ นักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง เป็นระบบใช้ง่ายไม่ซับซ้อนได้คะแนน
เท่ากันอยู่ในระดับมาก 4.54 



 
 

บทท่ี  5 
สรุปผลการวิจัย การอภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 การสรุปผลการวิจัยชั้นเรียนเรื่องการใช้ระบบอีเลินนิ่งเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
คอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒ กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 
 

จุดมุ่งหมายของการวิจัย   
 1. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล เรื่อง การเขียน
โป รแกรมภ าษาเอชที เอ็มแอล  ของนั ก เรียนชั้ นมั ธยมศึ กษ าปี ที่  2 /11 ปี ก ารศึ กษ า 2561             
โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒  กรุงเทพมหานคร 
 2 เพื่อหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   

ประชากรที่ใช้ในงานวิจัย  ประชากรที่ใช้ในงานวิจัยในครั้งนี้  เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 
โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒ กรุงเทพมหานคร ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามธัยมศึกษาเขต 2 
ภาคเรียนที่2 ปีการศึกษา2561 จ า นวน 4 ห้องเรียน มีจ านวนนักเรียน 198 คน  
           กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ ในงานวิจัย   เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ปีการศึกษา2561       
โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ๒ กลุ่มตัวอย่างได้มาโดยแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
จ านวน 50 คน ห้อง 2/11 เพราะตรงกบัคุณสมบัติจากที่วางไว้คือ ผู้วิจัยต้องการทดลองกับห้องที่มีจ านวน
เยอะที่สุด เพ่ือจะได้ทราบว่ากิจกรรมนี้สามารถโน้มน้าวให้นักเรียนสนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้นได้ตาม 
วัตถุประสงค์ทีว่างไว้ 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวม  
 1. ระบบอีเลินนิ่ง  เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล 
 2. แบบทดสอบวัดคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน(Posttest) มีรูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 10 ข้อ 
 3. แบบทดสอบความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้ระบบอีเลินนิ่ง  ในการเรียนรายวิชา
คอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล 
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สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล    

จากการด าเนินการวิจัยเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล    
การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล ตามข้ันตอนที่ได้วางแผนไว้ สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้  

1. จากผลการวิจัยข้างต้นพบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้ระบบอีเลินนิ่งมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 64.70 จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน เฉลี่ย
เท่ากับ 4.78 โดยคะแนนเฉลี่ยร้อยละเท่ากับ 47.80   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.02 และ คะแนน
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 69.27 จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน เฉลี่ยเท่ากับ 8.16 โดยคะแนนเฉลี่ย
ร้อยละเท่ากับ 81.61 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.28 แสดงให้เห็นว่า เมื่อนักเรียนได้รับการสอนโดย
ใช้ระบบอีเลินนิ่งนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น ซึ่งประสิทธิภาพคือ E1/E2 เท่ากับ 64.70/69.27 
หรือร้อยละ 93  
 2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจโดย การใช้ระบบอีเลินนิ่งในการเรียนการสอนของ
นักเรียนพบว่าโดยส่วนใหญ่นักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง ช่วยสร้างบรรยากาศ ในการเรียนรู้ให้สนุกสนาน
กับการเรียนมากขึ้น อยู่ในระดับมากท่ีสุด 4.54 และรองลงมานักเรียน คิดว่าระบบอีเลินนิ่ง มีการก าหนด
กติกาการใช้งานที่ชัดเจนอยู่ในระดับมากที่สุด 4.61 และ ล าดับต่อมานักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง มี
รูปแบบ/ สีสัน ที่น่าสนใจ กับนักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง เป็นโปรแกรมใชง่ายไม่ซับซ้อนได้คะแนนเท่ากัน
อยู่ในระดบัมากที่สุด 4.54 
 

อภิปรายผล 
จากการด าเนินการวิจัยเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล 

การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล นักเรียนที่เรียนโดยใช้ระบบอีเลินนิ่งมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 64.70 โดยคะแนนเฉลี่ยร้อยละเท่ากับ 47.80   
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.02 และ คะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 69.27 โดยคะแนน
เฉลี่ยร้อยละเท่ากับ 81.61 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.28 แสดงให้เห็นว่า เมื่อนักเรียนได้รับ      
การสอนโดยใช้ระบบอีเลินนิ่งนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น ซึ่งประสิทธิภาพคือ E1/E2 เท่ากับ 
64.70/69.27 หรือร้อยละ 93 ในการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ 
สิงหเสนี) ๒ ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล การเขียนโปรแกรมภาษาเอชที เอ็มแอลอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับผลวิจัยของ สามมิติ สุขบรรจง พัฒนาบทเรียน อีเลินนิ่ง
รายวิชา “การแสดงและสื่อ” พบว่า นิสิตมีคะแนนเฉลี่ยหลังใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E-learning) สูง
กว่าก่อนเรียนประสิทธิภาพของกระบวนการวัดผลคะแนนแบบฝึกหัดภายในหน่วยการเรียนทั้ง 5 หน่วย 
เฉลี่ยเท่ากับ 83.47 และประสิทธิภาพของการวัดผลคะแนนแบบทดสอบหลังการเรียนของหน่วย       
การเรียนทั้ง 5 ชุด เฉลี่ยเท่ากับ 85.47  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
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 จากการส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนที่ใช้ระบบอีเลินนิ่ง เพ่ือหาประสิทธิภาพของการใช้
ระบบอีเลินนิ่งเกี่ยวกับการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็ม
แอล โดยใช้แบบสอบถามมาตราส่วน ประมาณค่า 5 ระดับ  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจโดย  
การใช้ระบบอีเลินนิ่งในการเรียนการสอนของนักเรียนพบว่าโดยส่วนใหญ่นักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง ช่วย
สร้างบรรยากาศ ในการเรียนรู้ให้สนุกสนานกับการเรียนมากขึ้น อยู่ในระดับมากที่สุด 4.54 และรองลงมา
นักเรียน คิดว่าระบบอีเลินนิ่ง มีการก าหนดกติกาการใช้งานที่ชัดเจนอยู่ในระดับมากที่สุด 4.61 และ 
ล าดับต่อมานักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง มีรูปแบบ/ สีสัน ที่น่าสนใจ กับนักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง เป็น
โปรแกรมใชง่ายไม่ซับซ้อนไดค้ะแนนเท่ากนัอยู่ในระดบัมากที่สุด 4.54  
 
ข้อเสนอแนะ 

จากการด าเนินการวิจัยเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล   
การเขียนโปรแกรมภาษาเอชทีเอ็มแอล ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้ 

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
1. การจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนผู้สอนควรมีการติดตามความก้าวหน้าในการเรียนรู้       

ของผู้เรียนตลอดเวลา เพ่ือให้ทราบพัฒนาการการเรียนรู้กระหว่างการเรียนแบบปกติกับการเรียนด้วย
ระบบอีเลินนิ่ง ได้ข้อมูลสารสนเทศสะท้อนกลับในสภาพจริงเพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ใน   
การจัด  การเรียนการสอนแก้ให้เหมาะสมกับผู้เรียน และในการพฒันาการเรียนการสอนไม่ควรยึดติดกับ
การสอบได้หรือสอบตก ควรเป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนมีอิสระ สนุกสนาน ท้าทาย เน้นการสร้างบรรยากาศให้
น่าเรียนรู้ โน้มน้าวให้ผู้เรียนสนใจในการเรียน เพ่ือให้ได้รับข้อมูลสะท้อนกลับเพ่ือน าไปวางแผนพัฒนา
ตนเอง   

2. ผู้สอนควรติดตามความก้าวหน้าของการพัฒนาการเรียนรู้โดยใช้ระบบอีเลินนิ่ง เพื่อให้สอดคล้อง
กับผู้เรียนในศตวรรษท่ี21 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป   
1. ผู้สอนควรมีการน าชุดข้อสอบออนไลน์ ไปพัฒนาเป็นข้อสอบมาตรฐาน โดยการหาค่าความยาก

ง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และเพ่ิมจ านวนข้อสอบให้มากขึ้น   
2. ผู้สอนควรตรวจเช็คระบบก่อนจะท าการเรียน หากติดขัดปัญหาจะท าเกิดความล่าช้าใน        

การทดสอบ   
3. ผู้เรียนควรมีคอมพิวเตอร์ และ สมาร์โฟนที่สามารถเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้ 
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รายการอ้างอิง 

 
 

คณิตา สาโต๊ะ. 2555. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML สําหรับ 
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 3 

พัชรินทร์ มลสันเทียะ 2560 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียของนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 4/9 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนบดินทรเดชา(สิงห์ สิงหเสนี) ๒   

รังสินี สุคนะปฏิมา. 2553. การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง ทักษะการสอน สําหรับนักศึกษา หลักสูตร 
ครูศาสตร์บัณฑิต. วิทยานิพนธ์ปริญญาโท, มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม  

วสันต์ สายัณเกณะ. 2553. การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายตามแนวคอนสรัคติวิสต์ กลุ่ม 
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การสร้างสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1. 
ปริญญานิพนธ์ สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา, มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

สมหมาย มณีโชติ. 2554. การพัฒนาบทเรียน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
สําหรับ นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 2 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. ปริญญานิพนธ์, 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

สามมิติ สุขบรรจง. 2554. การพัฒนาบทเรียน E-Learning รายวิชา “การแสดงและสื่อ”  
          มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 



 

 

 

 
ภาคผนวก ก 

แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 

รหัสวิชา ง 22105     ช่ือรายวิชา ระบบสื่อสารข้อมลูส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 2/11 
 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องที่สุดค าตอบเดียว X ลงในกระดาษค าตอบให้ถูกต้อง 

 
1. จากค าสั่งต่อไปนี้มีความหมายว่าอยา่งไร  
    <a href="index.php"  target="_blank"> หน้าแรก </a> 
   a.  เปิดหนา้เอกสารใหม่โดยที่หนา้เดิมยังคงอยู่   
   b. เปิดหนา้ใหม่โดยที่หน้าเดิมเปลี่ยนไปบางส่วน หากวา่ใช้กับ เฟรม   
   c. เปิดหนา้ใหม่โดยที่หน้าเดิมเปลี่ยนไป   
   d. เปิด file ที่หน้าเดิมโดยจะไปด้านบนสุดของหน้าเว็บเพจ  
 
2. จากค าสั่งต่อไปนี้ <font color=".........">  BODIN2 </font> ควร
เติมค าสั่งใด 
   a. yellow               b. #000000#  
   c. RGB                   d. Color  
 
3. ข้อใดต่อไปนี้ คือค าสั่งที่ใช้ส าหรับขึ้นบรรทัดใหม่ 
   a. <hr/>                b. <tr/>  
   c. <br>                 d. <ur/>  
 
4. W3C ยอ่มาจากค าในข้อใด 
   a. World Wide Web Consortium  
   b. Word Wide Web Consortium  
  c. Word Wide Web   
  d. W W W Consortium  
 
5. <b>...</b>  คือค าสั่งที่ก าหนดตัวอกัษรแบบใด 
   a. ขีดเส้นใต้          b. ตวัเอียง   
   c. ตวัหนา            d. ตวัโค้ง 
 
6. HTML เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่มีโครงสร้างการเขียนโดยอาศัยตัว
ก ากับที่เรียกวา่อะไร 
Select one: 
   a. Tags HTML        b. Tag  
   c. Tag HTML         d. Tags  
 
 
 
 

 
7. ค าสั่งที่ใช้บอกชื่อของเว็บเพจ คือข้อใด 
    a. <HEAD>....</HEAD>  
    b. <HTML>....</HTML>   
    c. <BODY>....</BODY>  
    d. <TITLE>....</TITLE>  
 
8. ค าสั่งการเชื่อมโยง ใน HTML แบ่งออกเป็นกี่ประเภท 
     a. 2 ประเภท         b. 6 ประเภท  
     c. 3 ประเภท         d. 4 ประเภท  
 
9. HTML ย่อมาจากค าในข้อใด 
   a. Hyper Mar Language  
   b. Hypertext Markup Language  
   c. Hyper Markup Language  
   d. Happy Markup Language  
 
10. จากค าสั่งต่อไปนี้มีความหมายอย่างไร  
     <img src="images/flowers.gif">  
   a. ค าสั่ง Erorr ไม่มีข้อถูก   
   b. แสดงผลรูปภาพ  
   c. แสดงผลตัวอักษร  
   d. แสดงผลไฟล์ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

รหัสวิชา ง 22105     ช่ือรายวิชา ระบบสื่อสารข้อมลูส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 2/11 
 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องที่สุดค าตอบเดียว X ลงในกระดาษค าตอบให้ถูกต้อง 

 
1. จากค าสั่งต่อไปนี้มีความหมายว่าอยา่งไร  
    <a href="index.php"  target="_blank"> หน้าแรก </a> 
   a.  เปิดหนา้เอกสารใหม่โดยที่หนา้เดิมยังคงอยู่   
   b. เปิดหนา้ใหม่โดยที่หน้าเดิมเปลี่ยนไปบางส่วน หากวา่ใช้กับ เฟรม   
   c. เปิดหนา้ใหม่โดยที่หน้าเดิมเปลี่ยนไป   
   d. เปิด file ที่หน้าเดิมโดยจะไปด้านบนสุดของหน้าเว็บเพจ  
 
2. จากค าสั่งต่อไปนี้ <font color=".........">  BODIN2 </font> ควร
เติมค าสั่งใด 
   a. yellow               b. #000000#  
   c. RGB                   d. Color  
 
3. ข้อใดต่อไปนี้ คือค าสั่งที่ใช้ส าหรับขึ้นบรรทัดใหม่ 
   a. <hr/>                b. <tr/>  
   c. <br>                 d. <ur/>  
 
4. W3C ยอ่มาจากค าในข้อใด 
   a. World Wide Web Consortium  
   b. Word Wide Web Consortium  
  c. Word Wide Web   
  d. W W W Consortium  
 
5. <b>...</b>  คือค าสั่งที่ก าหนดตัวอกัษรแบบใด 
   a. ขีดเส้นใต้          b. ตวัเอียง   
   c. ตวัหนา            d. ตวัโค้ง 
 
6. HTML เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่มีโครงสร้างการเขียนโดยอาศัยตัว
ก ากับที่เรียกวา่อะไร 
Select one: 
   a. Tags HTML        b. Tag  
   c. Tag HTML         d. Tags  
 
 
 

 
7. ค าสั่งที่ใช้บอกชื่อของเว็บเพจ คือข้อใด 
    a. <HEAD>....</HEAD>  
    b. <HTML>....</HTML>   
    c. <BODY>....</BODY>  
    d. <TITLE>....</TITLE>  
 
8. ค าสั่งการเชื่อมโยง ใน HTML แบ่งออกเป็นกี่ประเภท 
     a. 2 ประเภท         b. 6 ประเภท  
     c. 3 ประเภท         d. 4 ประเภท  
 
9. HTML ย่อมาจากค าในข้อใด 
   a. Hyper Mar Language  
   b. Hypertext Markup Language  
   c. Hyper Markup Language  
   d. Happy Markup Language  
 
10. จากค าสั่งต่อไปนี้มีความหมายอย่างไร  
     <img src="images/flowers.gif ">  
   a. ค าสั่ง Erorr ไม่มีข้อถูก   
   b. แสดงผลรูปภาพ  
   c. แสดงผลตัวอักษร  
   d. แสดงผลไฟล์ 
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(เฉลย) แบบทดสอบก่อนเรียน 

รหัสวิชา ง 22105     ช่ือรายวิชา ระบบสื่อสารข้อมลูส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 2/11 
 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องที่สุดค าตอบเดียว X ลงในกระดาษค าตอบให้ถูกต้อง 

 
1. จากค าสั่งต่อไปนี้มีความหมายว่าอยา่งไร  
    <a href="index.php"  target="_blank"> หน้าแรก </a> 
   a.  เปิดหนา้เอกสารใหม่โดยที่หนา้เดิมยังคงอยู่   
   b. เปิดหนา้ใหม่โดยที่หน้าเดิมเปลี่ยนไปบางส่วน หากวา่ใช้กับ เฟรม   
   c. เปิดหนา้ใหม่โดยที่หน้าเดิมเปลี่ยนไป   
   d. เปิด file ที่หน้าเดิมโดยจะไปด้านบนสุดของหน้าเว็บเพจ  
ตอบ  a.  เปิดหน้าเอกสารใหม่โดยที่หน้าเดิมยงัคงอยู่   
2. จากค าสั่งต่อไปนี้ <font color=".........">  BODIN2 </font> ควร
เติมค าสั่งใด 
   a. yellow               b. #000000#  
   c. RGB                   d. Color  
ตอบ  a. yellow 
3. ข้อใดต่อไปนี้ คือค าสั่งที่ใช้ส าหรับขึ้นบรรทัดใหม่ 
   a. <hr/>                b. <tr/>  
   c. <br>                 d. <ur/>  
ตอบ  c. <br> 
4. W3C ยอ่มาจากค าในข้อใด 
   a. World Wide Web Consortium  
   b. Word Wide Web Consortium  
   c. Word Wide Web   
   d. W W W Consortium  
ตอบ  a. World Wide Web Consortium  
5. <b>...</b>  คือค าสั่งที่ก าหนดตัวอกัษรแบบใด 
   a. ขีดเส้นใต้          b. ตวัเอียง   
   c. ตวัหนา            d. ตวัโค้ง 
ตอบ  c. ตัวหนา             
6. HTML เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่มีโครงสร้างการเขียนโดยอาศัยตัว
ก ากับที่เรียกวา่อะไร 
Select one: 
   a. Tags HTML        b. Tag  
   c. Tag HTML         d. Tags  
ตอบ  b. Tag 
 
 

 
7. ค าสั่งที่ใช้บอกชื่อของเว็บเพจ คือข้อใด 
    a. <HEAD>....</HEAD>  
    b. <HTML>....</HTML>   
    c. <BODY>....</BODY>  
    d. <TITLE>....</TITLE>  
ตอบ  d. <TITLE>....</TITLE> 
8. ค าสั่งการเชื่อมโยงใน HTML แบ่งออกเป็นกี่ประเภท 
     a. 2 ประเภท         b. 6 ประเภท  
     c. 3 ประเภท         d. 4 ประเภท  
ตอบ  a. 2 ประเภท 
9. HTML ย่อมาจากค าในข้อใด 
   a. Hyper Mar Language  
   b. Hypertext Markup Language  
   c. Hyper Markup Language  
   d. Happy Markup Language  
ตอบ   b. Hypertext Markup Language  
10. จากค าสั่งต่อไปนี้มีความหมายอย่างไร  
     <img src="images/flowers.gif">  
   a. ค าสั่ง Erorr ไม่มีข้อถูก   
   b. แสดงผลรูปภาพ  
   c. แสดงผลตัวอักษร  
   d. แสดงผลไฟล์ 
ตอบ  b. แสดงผลรปูภาพ 
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(เฉลย) แบบทดสอบก่อนเรียน 

รหัสวิชา ง 22105     ช่ือรายวิชา ระบบสื่อสารข้อมลูส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 2/11 
 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องที่สุดค าตอบเดียว X ลงในกระดาษค าตอบให้ถูกต้อง 

 
1. จากค าสั่งต่อไปนี้มีความหมายว่าอยา่งไร  
    <a href="index.php"  target="_blank"> หน้าแรก </a> 
   a.  เปิดหนา้เอกสารใหม่โดยที่หนา้เดิมยังคงอยู่   
   b. เปิดหนา้ใหม่โดยที่หน้าเดิมเปลี่ยนไปบางส่วน หากวา่ใช้กับ เฟรม   
   c. เปิดหนา้ใหม่โดยที่หน้าเดิมเปลี่ยนไป   
   d. เปิด file ที่หน้าเดิมโดยจะไปด้านบนสุดของหน้าเว็บเพจ  
ตอบ  a.  เปิดหน้าเอกสารใหม่โดยที่หน้าเดิมยงัคงอยู่   
2. จากค าสั่งต่อไปนี้ <font color=".........">  BODIN2 </font> ควร
เติมค าสั่งใด 
   a. yellow               b. #000000#  
   c. RGB                   d. Color  
ตอบ  a. yellow 
3. ข้อใดต่อไปนี้ คือค าสั่งที่ใช้ส าหรับขึ้นบรรทัดใหม่ 
   a. <hr/>                b. <tr/>  
   c. <br>                 d. <ur/>  
ตอบ  c. <br> 
4. W3C ยอ่มาจากค าในข้อใด 
   a. World Wide Web Consortium  
   b. Word Wide Web Consortium  
   c. Word Wide Web   
   d. W W W Consortium  
ตอบ  a. World Wide Web Consortium  
5. <b>...</b>  คือค าสั่งที่ก าหนดตัวอกัษรแบบใด 
   a. ขีดเส้นใต้          b. ตวัเอียง   
   c. ตวัหนา            d. ตวัโค้ง 
ตอบ  c. ตัวหนา             
6. HTML เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่มีโครงสร้างการเขียนโดยอาศัยตัว
ก ากับที่เรียกวา่อะไร 
Select one: 
   a. Tags HTML        b. Tag  
   c. Tag HTML         d. Tags  
ตอบ  b. Tag 
 
 

 
7. ค าสั่งที่ใช้บอกชื่อของเว็บเพจ คือข้อใด 
    a. <HEAD>....</HEAD>  
    b. <HTML>....</HTML>   
    c. <BODY>....</BODY>  
    d. <TITLE>....</TITLE>  
ตอบ  d. <TITLE>....</TITLE> 
8. ค าสั่งการเชื่อมโยงใน HTML แบ่งออกเป็นกี่ประเภท 
     a. 2 ประเภท         b. 6 ประเภท  
     c. 3 ประเภท         d. 4 ประเภท  
ตอบ  a. 2 ประเภท 
9. HTML ย่อมาจากค าในข้อใด 
   a. Hyper Mar Language  
   b. Hypertext Markup Language  
   c. Hyper Markup Language  
   d. Happy Markup Language  
ตอบ   b. Hypertext Markup Language  
10. จากค าสั่งต่อไปนี้มีความหมายอย่างไร  
     <img src="images/flowers.gif">  
   a. ค าสั่ง Erorr ไม่มีข้อถูก   
   b. แสดงผลรูปภาพ  
   c. แสดงผลตัวอักษร  
   d. แสดงผลไฟล์ 
ตอบ  b. แสดงผลรปูภาพ 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

คู่มือการใช้งานระบบอีเลินนิ่ง 
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คู่มือการใช้งานระบบอีเลินนิ่ง 

1. หนา้เขา้สู่ระบบ อีเลินนิ่ง จะต้องท าการป้อน Username และ Password เพ่ือท าการ Login เข้าสู่สู่

ระบบ (ผู้เรียนสามารถเข้าใช้งานผ่านทาง http://smartlearn/ หรือ แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน) 

 
2. หนา้หลักของระบบ อีเลินนิ่ง จะแสดงข้อมูลผู้เข้าใช้งานและบทเรียนที่เปิดสอนของคุณครูแต่ละท่าน  

ผู้เรียนจะต้องคลิ๊กเลือกเมนู > บทเรียนคอมพิวเตอร์คุณครูณรงค์ 
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3. หนา้บทเรียนคอมพิวเตอร์คุณครูณรงค์ ให้ผู้เรียนคลิ๊กเลือกเมนู > ง22206 คอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่

สากล การเขียนโปรแกรมภาษา HTML  

 
4. หนา้ ง22206 วิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล การเขียนโปรแกรมภาษา HTML ในหน้านี้จะมีการ

ท าแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน และ มีเนื้อหาบทเรียน บทที่ 1 - 5 ผู้เรียนจะต้องท าเป็นขั้นตอน โด

เรียงจากบนลงล่าง 

  
 

5. หนา้แบบทดสอบก่อนเรียน ง22206 วิชาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์สู่สากล การเขียนโปรแกรมภาษา 

HTML ในหน้านี้จะระบบจะแสดงรายละเอียดของแบบทดสอบ และ ข้อสอบ 
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6. หนา้บทเรียนที่ 1 ความรู้เบื้องต้นภาษา HTML 

 
7. หนา้สรุปผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน คุณครูผู้สอนสามารถตรวจสอบผลการท า

แบบทดสอบได้ ระบบจะแสดงรายชื่อผู้เรียน คะแนนสอบ และ ข้อตอบถูก-ตอบผิด 
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8. หนา้สรุปผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน ค่าเฉลี่ย ฐานนิยม ข้อสอบที่ผู้เรียนตอบถูกจ านวน

มาก เพื่อคุณครูสามารถน าข้อมูลไปปรับปรุงข้อสอบและหาความยากง่ายของข้อสอบได้ในครั้งต่อไป 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

แบบสอบถามความพึงพอใจการใช้รระบบอีเลินนิ่งในการเรียน 
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แบบสอบถามความพึงพอใจการใช้รระบบอีเลินนิ่งในการเรียน 

ค าชี้แจง   โปรดให้รายละเอียดที่เก่ียวกบัตวัท่าน โดยเขียนเครื่องหมาย       ลงใน  (   )     หน้าข้อความ

ตามความเป็นจริง  

               เพศ          (   )    ชาย          (   )    หญิง                            

 ช่วงอายุ         (   )    น้อยกว่าหรือเท่ากับ 15 ปี        

         (   )    16 – 18 ปี       

         (   )    มากกว่าหรือเท่ากับ 19 ปี  

การประเมนิความพึงพอใจ 

ค าชี้แจง เขียนเครื่องหมาย       ลงในช่องระดับความพึงพอใจตามความเป็นจริง   

หัวข้อประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

น้อย 
2 

น้อยที่สุด 
1 

1. นักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง มีรูปแบบ/ สีสัน ที่
น่าสนใจ 

     

2. นักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง เป็นระบบใช้ง่ายไม่
ซับซ้อน 

     

3. นักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง ช่วยสร้างบรรยากาศใน
การเรียนรู้ให้สนุกสนานกับการเรียนมากขึ้น 

     

4. นักเรียนคิดว่าการใช้ระบบอีเลินนิ่ง ท าให้นักเรียน
เข้าใจเนื้อหามากยิ่งขึ้น 

     

5. นักเรียนคิดว่าระบบอีเลินนิ่ง มีการก าหนดกติกาการ
ใช้งานที่ชัดเจน 

     

 

ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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